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PRESENTATION D’AUTOCAD

L'INTERFACE GRAPHIQUE

PRESENTATION DE L'ECRAN

\utoCAD 2005 - [Dessin{. dws]
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A. Barre de titre et Menus déroulants
La barre de titre indique le nom et I’emplacement du dessin actif. Les menus déroulants permettent

d’acceder a la quasi-totalite des fonctions du logiciel.
B. Barre d’outils Standard

C. Barre d’outils Styles

Permet la gestion des styles de texte, de cote, et de tableaux.

D. Barre d’outils Calques

Permet la gestion des calques du dessin.

E, F, G, H. Barre d’outils Propriétés

Permet de choisir la couleur, le type de ligne, I’¢paisseur et le style de trace des objets dessinés.

I, J. Barres d’outils Dessin et Modification
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K. Réticule (curseur dans la zone graphique)

L. Ic6ne du Systeme de Coordonnées

Indique I’orientation des axes du systeme de coordonnées courant.

M. Onglet Objet et Onglets de Présentations

Permettent de basculer entre I’espace de dessin et I’espace de mise en plan.

N. Fenétre de Commande
Permet de taper des commandes, lire I’avancement d’une commande, utiliser les options des

commandes. .. Pour afficher la Fenétre de Texte complete, appuyez sur la touche F2.

O. Barre d’Etat

Contient une zone d’affichage des coordonnées du curseur, des boutons d’activation pour les fonctions

d’aide au dessin, ainsi que les icones de notification.

UTILISATION DES BARRES D’OUTILS

Cliquez simplement sur une icéne pour utiliser un outil.
I suffit d’immobiliser une seconde le pointeur au-dessus d’une icone pour afficher une infobulle indiquant le nom de

la commande. Une description plus précise est affichée simultanément dans la barre d’état.

L
“Cerde)

Certaines icones sont dotes dans le coin inférieur droit d’un triangle noir, indiquant que I’icone est une icone
déroulante. Maintenez la pression sur I’icone pour afficher la barre d’outils masquée, et relachez la pression sur

I’icéne de la commande a utiliser.

e

® 2
e e 8
D|/‘-'!

1

)
i

Lo

GESTION DES BARRES D’OUTILS

Les barres d’outils peuvent étre ancrées sur un bord de I’écran, ou flottantes dans la zone graphique. Vous pouvez

les deplacer a votre guise en les tirant par leur barre de titre (pour les barres flottantes), ou par les barres de saisie

(pour les barres ancrées).

Pour afficher ou masquer des barres d’outils, utilisez le clic droit sur n’importe quelle icone et choisissez une barre

d’outils dans la liste qui s’affiche.

12



Q AutoCAD 2006 permet ¢galement, a partir de ce méme menu, de verrouiller en position les barres et palettes
d’outils.

sin Cotation  Modification  Express  Fenétre 7

Q@ mERIY @
Accrochage aux objets

Calques ﬂ R ourraces

Texte
Cotation
w Dessin

wd
g“.

ue

Web
Edition de solides

Zaom
Editref
Fenétres Emplacement de verrouilage * Barres d'outils floktantes
Insertion Personnaliser ... Barres d'outils 2 5

v Modification Fenétres flottantes

Modification 1T Fenétres ancrées

Tout 3

MASQUER LES BARRES D'OUTILS
Affichage > Masquer barres d’outils (CTRL+0)

Permet de masquer ou de réafficher rapidement toutes les barres d’outils, pour disposer d’un espace de travail plus

grand .

ASPECT DU CURSEUR

Selon le contexte, le curseur (réticule) aura dans la zone graphique I'un des aspects suivants :

. . b b .
indique qu’aucune commande n’est active.

indique qu'une commande est active, et qu’ AutoCAD attend la saisie d’un point, ou I'entrée de

coordonnées ou d’une distance.

indique qu’une commande est active, et qu’AutoCAD attend une sélection d’objet(s).

LA LIGNE DE COMMANDE

Lorsque vous lancez une commande, AutoCAD affiche dans la ligne de commande des messages pour vous indiquer la

marche a suivre. Par exemple, pour la commande Raccord :

Parametres courants: Mode = AJUSTER, Rayon = 0.0000
Sélectionnez le premier objet ou [Polyligne/Rayon/Ajuster/mUltiple]:

AutoCAD vous indique ici le rayon courant, et vous demande de sélectionner les objets a raccorder. Le rayon courant

sera utilisé.
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Mais la commande comporte ¢galement un certain nombre d’options, indiquées entre crochets []. L’option Rayon,
par exemple, permettrait de changer le rayon courant avant de sélectionner les objets a raccorder.

Chacune des options comporte une ou plusieurs lettres en majuscules. Pour utiliser une de ces options, il faut taper
dans la ligne de commande la (les) lettre(s) en question, puis valider avec ENTREE.

Exemple :

Parametres courants: Mode = AJUSTER, Rayon = 0.0000

Sélectionnez le premier objet ou [Polyligne/Rayon/Ajuster/mUltiple]: r
Spécifiez le rayon du raccord <0.0000>: 5

Sélectionnez le premier objet ou [Polyligne/Rayon/Ajuster/mUltiple]:

Q Lorsqu’une commande est active, vous pouvez ¢galement faire un clic droit dans la zone graphique pour afficher

le menu contextuel. Les options de la commande y seront disponibles.

Entrer
Annuler

Polyligne
Rayon
Ajusker
midlkiple

Panoramique
Z0amm

SAISIE DYNAMIQUE

Dans AutoCAD 2006, la nouvelle fonction de saisie dynamique permet de se libérer de la ligne de commande.
En effet, cette fonction permet d’afficher directement a cote du curseur les informations importantes de la ligne de

commande. Si la commande comporte des options, utilisez la touche fleche descendante du clavier pour y acceder.

La saisie dynamique permet de la méme maniere de faciliter I’entrée de distances ou coordonnées. Les coordonnées

entrées sont relatives par défaut. Utilisez la touche TAB pour basculer d’un champ a I’autre.

Le bouton DYN de la barre d’¢tat (ou touche F12) permet d’activer / désactiver la saisie dynamique. Un clic droit sur

le bouton DYN permet d’accéder aux parametres de la fonction.

Polaire: 63,1495 < 457

Sélectionnez le premier objet ou B

-
annller m y

Palyligre //

Ajusker *:-._ /’/ :

Mulkiple /’/
e "y
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GESTION DES FICHIERS

LES GABARITS

PRINCIPE

Un gabarit est un fichier contenant des parametres predéfinis (calques, styles, cadre et cartouche, présentations, etc),
a partir duquel vous pouvez créer de nouveaux dessins.

Cela évite de devoir redéfinir tous ces parametres a chaque nouveau dessin.

L’extension des fichiers gabarits est .DWT.

A Pour créer un dessin bas¢ sur un gabarit, utilisez la commande Nouveau, et non Ouvrir | Un nouveau fichier dessin
(DWG) sera alors créé a partir du gabarit (DWT) en récupérant ses parametres. Vous pourrez ensuite enregistrer le

nouveau dessin a I’emplacement désire.

CREER UN GABARIT

Pour créer un gabarit, il suffit de créer un nouveau dessin, et d’y définir tout ou partie des parametres suivants:
* unités, limites du dessin, parametres de grille et de résolution

* calques

* styles de texte, de cotes

* onglets de presentation avec leurs cadres, cartouches et configurations de tracé

* toutes variables dépendant du dessin (ATTDIA, etc.).

Le fichier sera ensuite enregistré en tant que gabarit en Changeant le type de fichier dans la boite de dialogue Fichier >

Enregistrer sous.

i ) Intervidea W

\/%3 <_ >
[ Mettre & jour la feville et afficher les miniatures maintenant

el
‘llzf o de fichier: | D'essinl.dwg v
Type de fichier. | Dessin 2004 AutoCAD (* dwa) I

Dessin 2004 AutoCAD [*.dwg)
Dessin AutaCAD 2000/LT 2000 [* dwg)
in AutoCAD [ dves

]
D<F AutoCAD 2000/LT 2000 [*.dxf)
D<F AutoCAD R12/LT2 [.dxf)

Q L’emplacement du répertoire dans lequel sont stockes les gabarits (Template par défaut), peut étre modifi¢ dans
les options d’AutoCAD (Outils > Options > onglet Fichiers > Paramétres du gabarit).

CREER UN NOUVEAU DOCUMENT

PAR LE MENU FICHIER

Utilisez la commande Fichier > Nouveau (CTRL+N) pour créer un nouveau dessin. Vous pourrez alors choisir de créer

15



un nouveau dessin bas¢ sur un gabarit, un brouillon, ou a I’aide d’un assistant.

Selon le paramétrage de la variable STARTUP, vous verrez apparaitre la boite de dialogue Sélectionner un gabarit

(STARTUP = 0), ou la boite de dialogue Créer un nouveau dessin (STARTUP = 1).

@ Sélectionner un gabarit

Regader dans: | (5 Temalate

Hom
4 IC)PTWTemplates
Histarique [ sheetsets
[0 acad -Hamed Flok Styles. dwt
‘ [ acad.dwt

[ acadISO Named Plot Styles.dwt
[ acadiso. dwt:

[ ANST A (portrait) -Color Depe...
[ ANST A {partrait) -Hamed Plot. ..
[ ANST A -Color Dependent Plot...
[ ANST & -Mamed Plot Styles. dwt
[" ANST B -Colar Dependent Flot. .,
[ AnST B -Wamed Plot Styles.dwt
[ ANST C -Color Dependent Plot...
[ ANST C -Mamed Plot Styles. dwt

< |

Mes docum

Taill &

25k—
25Kk
25k
25Kk
31k
31K
33k
33K
33k
33K
33k
C’K’ikX

Apergu

v e @ X@

Yues v Outls =

Mo de fichier \EDEU‘SD dt

Type de fichier: | Gabait de dessin [*.dui]

Ouwrr sans gabarit - Systéme anglo-saxon

PAR L'ICONE NOUVEAU

Cliquez sur I’icone Rapnouv [}, Si aucun gabarit par defaut n’est défini, tout se passe de la méme manicre que lors
de I'utilisation de la commande Fichier > Nouveau (voir ci-dessus).

Si par contre un gabarit par défaut est défini, un nouveau dessin bas¢ sur ce gabarit sera alors immédiatement creée,

sans passer par une boite de dialogue.
Le gabarit par d¢faut est defini dans les options d’ AutoCAD (Outils > Options > onglet Fichiers).

LA VARIABLE STARTUP

Ouwrir sans gabarit - Systéme métrique

% Emplacement des données source
= E@ Paramétres du gabarit

er un nouveau dessin

& [ N Utiliser un gabarit

Sélsctionnez un gabarit

Acad -named plot styles.dwt ~
Acad dut =
Acadiso -named plat styles. dwt

Ainsi a [portrail) -color dependent plat styles. diit
Ansi & [portrait] -named piot styles dwt
Ainsi @ -color dependent plot styles.dut v

Parcouri
Description du gabarit

Gabanit de dessin metiique nomal. Utilise des styles de trace dependant des

3 | Duviir couleurs.
Ouvrir
d

% Emplacement du fichier de gabarit du dessin
% Emplacement du fichier gabarit du jeu de feuilles
faut pour RAPHOLY

e gabarit par

= Aucune

[ Gabarit par défaut pour la création de feuilles et les autres mises en page

% Emplacement des fichiers de palettes d'outils

Cette variable systeme dé¢termine quelle boite de dialogue est affichée lors de la création d’un nouveau dessin, ainsi
qu’au démarrage d’AutoCAD. Elle peut étre modifi¢e en tapant STARTUP dans la ligne de commande, ou dans les
options d’AutoCAD (Qutils > Options > onglet Systéme).
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Dessin courant

jex | Systéme | Préférences uiisateur | Dessin | Sélsction | Profils |

Dessinl.dwg

Options générales
] [[J Mode de compatibité dessin unique
Afficher boite de dislogus Propriétés OLE
Afficher tous les messages d'avertissement
[ lerte sonore si entiée utiisateur enonée
[ Charger acad lsp avec chague dsssin
Norms de symboles longs acceptés

Démarrage: | Ne pas afficher de bafte de dislogue v

Options ds Fctfvation directe



LA VARIABLE FILEDIA

Cette variable permet d’activer/désactiver I’affichage des boites de dialogue concernant la gestion des fichiers.
Si aucune boite de dialogue n’est affichée lors de la création d’un nouveau dessin, et si AutoCAD vous demande
dans la ligne de commande d’indiquer le chemin du gabarit a utiliser, tapez FILEDIA dans la ligne de commande, et

affectez-lui la valeur 1.

OUVRIR UN DESSIN

OUVERTURE NORMALE

-

Fichier > Ouvrir (CTRL+O), ou w

La boite de dialogue Sélectionner un fichier apparait, permettant de rechercher et d’ouvrir un ou plusicurs dessins
existants (fichiers DWG, DXF, DWT, DWS).

@ Sélectionner un fichier

Regarder dans: |E]Tutorials v| o 'C‘I‘_J\ Q x f.‘,::— Wues w Outls =
Apercu
|C5)createTransmittal e o
Détails
) crossReference -
) Irmages miniatures
(o) Placeview v Apercu
|5 Publishsheetset /e o
|S)sheetListTable
IC5) ViewsheetSet

Sth Floor Furniture Plan,dwg
th Floor Plan,dwg
th Floor Power ,dwg
Office Plan.dwg

i polygon.dwg
Wilhome.dwg
[ES =_office Walls.dwg

[ 5électionner |a vue initiale

Mom de fichier: |8th Floor Furniture: Plan. dveg 3 | [ Oueri l"g
a0 . Quvrir
Lvpe de fichier Dessin [.dwg] Quyrir en lecture seule
Mormes .II Quverture partiele

DIXF (*.dsf] Ouverture partielle en lecture seule
Gabarit de dessin [*.dwit]

OUVERTURE PARTIELLE

Sur des dessins de grande taille, vous pouvez utiliser I’option Ouverture partielle, afin de pouvoir sélectionner

précisément la geomeétrie a charger, plutot que d’ouvrir le dessin dans son intégralite.

g en lecture seule

Dans la boite de dialogue, s¢lectionnez le(s) calque(s) a charger, et/ou une vue nommeée (s’il en existe dans le dessin).
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@ QOuverture partielle @

Géométrie de vue & charger Géométrie de calque & charger

|Site Plan | Mom de calque Charger géo..
a

ANNOBJ
ANNTERT
A-PILLARS
A-SETBACK
BOY
BORDERLIME
BOUMNDARY

*Etendue”
*Demier

ERICK
CONC
CONT
C-PULT
CURE v
< | >
Etat de l'index
I LCharger tout ] [ Effacer tout ]
Index de calque: Mon
[ Décharger toutes les xréfs & louverture [ Duerir ] [ Annuler ] [ Aide

Si vous souhaitez importer d’autres portions du dessin en cours de travail, utilisez la commande Fichier > Chargement

partiel.

Il est évidemment possible d’enregistrer votre dessin partiellement ouvert. A la prochaine ouverture du dessin,
une boite de dialogue vous permettra alors de choisir si le dessin doit étre ouvert dans I’¢tat dans lequel il aura ete

sauvegard¢, ou s’il faut I’ouvrir enticrement.

A La commande PURGER ne peut pas étre utilisée dans un dessin partiellement ouvert.

L’ouverture et le chargement partiels sont impossibles sur un fichier DXF.

ENREGISTRER UN DESSIN

ENREGISTRER
Fichier > Enregistrer (CTRL+S), ou H

Enregistre les modifications apportces au fichier, en conservant son nom et son emplacement actuels. Si ceux-ci ne

sont pas definis (nouveau dessin), la boite de dialogue Enregistrer sous s’affiche (voir ci-dessous).

ENREGISTRER SOUS
Fichier > Enregistrer sous (MA]J+CTRL+S)

Permet d’enregistrer le dessin courant sous un autre nom, a un autre emplacement, et/ou sous un format différent.
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EXPORTER

Fichier > Exporter

@ Enregistrer le dessin sous

Envegistrer sous: |@Samu\e v‘ e @ Ml vees v 0wl v
Apercu

Hom Taill
I AckiveX
|[C)Database Connectivity
IC)DesignCanter
) Sheet Sets
CvEa
[EB5th floor Furniture. dwg 253K
th Floor hvae.dwg 398k
th floor lighting, dvag 230k
th Floor plan. dwg 237k
th floor plumbing, dwig 115K
th Floor power. dwig 214k
th Floor.dwg 138K
olorwh.dwg 1705k
B3 db_samp.dwg 189k
£ | >

[ Mettre & jour la feuille et afficher les miniatures maintenant

Norn de fichier. | Dessin2 dwa | [ Emegster |

Anruler

Type de fichier: | Dessin 2004 AutoCAD [= dwa)
De AutoCAD [ dwa)
Diessin AutoCAD 2000/LT 2000 (% dw)
Normes de dessin AutaCAD [=dws)
Giabarit de dessin AutoCAD [ dwt]
DIXF AutaCAD 2004 [* dvf]
DIXF AutaCAD 2000,LT 2000 (~dif)
DIF AutaCAD R12/LT2 [-.def)

La commande Exporter affiche une boite de dialogue similaire a la précédente, mais permet d’exporter un dessin sous
d’autres formats que les formats natifs d’AutoCAD : WMF, SAT, EPS, etc.

Type de fichier.

b Etafichier [* wmf]
arnf]

ACIS [*zat)
Lithographie [*.stl)
PostScript encapzulé [*.eps)
Estrait D3 [, dux]

Bitmap [*.brp)

3D Studio [*3ds)

Bloc [*.dwg]

OPTIONS D'ENREGISTREMENT ET DE SECURITE

L’onglet Ouvrir et Enregistrer de la boite de dialogue Options permet de parameétrer les options d’enregistrement et

de sécurité des fichiers.

Profi courant <<Profi sans nom> :
Fichiers | Alfichans| DUV ot srreistisr | Tracer st publisr | Syster
Envenistiemant des fichiers o

Emvegister sous:
| Dessin 2004 AuoCaD 1 dwg) ~

[
Paramétres d'spercu miniature:
R
Pourcentage denregistrement incrémentiel C
[e
Sécurité des fichiers i
niegistrement automatique [
ke e nvegstements
A
1éer copie de gauvegarde & chague enegistrement 3
[ Walidation CRC & temps plein
[ Terit un fichier journal [

Extension des fichiers temporaires

Options ds séouits .

[] &fficher les informations de signature numérigus

|
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FORMAT PAR DEFAUT

Vous pouvez choisir quel sera le format de fichier par défaut lors de l’enregistrement. Cela peut se réevéler utile si

plusieurs versions d’AutoCAD cohabitent au sein d’une méme sociéte, par exemple.

SAUVEGARDES INCREMENTIELLES

Définit le pourcentage d’espace inutilis¢ potentiel dans un fichier de dessin. Lorsque le pourcentage indiqué est
atteint, AutoCAD effectue un enregistrement complet (plus long) au lieu d’un enregistrement incrémentiel.
Les enregistrements complets ¢liminent I’espace inutilisé. Si vous affectez la valeur 0 a I’ option Pourcentage

d’enregistrement incrémentiel, chaque enregistrement est alors complet.

SAUVEGARDES AUTOMATIQUES

Vous pouvez activer les sauvegardes automatiques et définir leur fréequence.

A Dans AutoCAD, la sauvegarde automatique n’a aucun effet sur le fichier ouvert (DWG) ! La sauvegarde se fait
dans une copie temporaire du fichier, qui n’est conservée qu’en cas de fermeture anormale du dessin. Il est a votre

charge d’enregistrer réguliérement vos dessins en cours de travail.

L’emplacement des fichiers de sauvegarde automatique est définie dans I’onglet Fichiers de la boite de dialogue
Options. Ces fichiers ont une extension .SV$. Pour pouvoir les ouvrir, il faut changer leur extension en .DWG via

I’Explorateur Windows.

+ |:| Chemin de recherche des fichiers de support de limprimante
= @ Emplacement du fichier d'enregistrement automatigue

= CATERP
+ % Emplacements des camets de couleurs

e~

COPIE DE SAUVEGARDES A 'ENREGISTREMENT

Si cette case est cochée, une copie du fichier correspondant a la version précédente est créée lorsque vous enregistrez
manuellement votre dessin. Ce fichier se trouve au méme endroit que le fichier d’origine, et porte le méme nom.
Seule I extension est changée en .BAK.

Changez I’extension en .DWG pour pouvoir ouvrir le fichier dans AutoCAD.

OPTIONS DE SECURITE

Vous pouvez protéger un dessin soit par un mot de passe, qui sera nécessaire pour pouvoir ouvrir le dessin, soit en le
signant numériquement (nécessite d’avoir fait I’acquisition d’une signature numérique).

Ces options peuvent également étre définies dans le menu Outils de la boite de dialogue Enregistrer sous.
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GESTION DE LAFFICHAGE

ENVIRONNEMENT MULTIDOCUMENT

NAVIGUER DANS LES DESSINS OUVERTS

AutoCAD permet I’ouverture simultanée de plusieurs dessins. Le menu Fenétre présente une liste des fichiers ouverts,

parmi lesquels vous pouvez naviguer. Vous pouvez également utiliser le raccourci CTRL+TAB.

GESTION DES FENETRES

Le menu Fenétre permet ¢galement de réorganiser les dessins ouverts, pour les afficher cote a cote en mosaique

horizontale ou verticale.

FERMER DES DESSINS

Utiliser la commande Fichier > Fermer ou Fenétre > Fermer pour fermer le dessin actif. La commande Fenétre > Fermer

tout permet de fermer tous les fichiers ouverts.

ZOOM ET GESTION DE LAFFICHAGE

Les commandes de zoom se trouvent dans la barre d’outils Standard. Il existe également une barre d’outils Zoom que

vous pouvez afficher (existe sous forme déroulante dans la barre Standard).

[f&] AutoCAD 2005 - [Dessind. dwe]
Fiu:hier Edition  Affichage Insertion Format  Oukils  Dessin Cotation Modification  Express

DWE 2RY %06/ 0 (RXALORED

{$| el L] I il EE - M DuCalque
|

y

UTILISATION DE LA SOURIS

Si vous avez une souris a molette, vous pouvez I’ utiliser pour les opérations suivantes:

* Zoom avant/arricre : en tournant la molette, vous pouvez zoomer en avant ou en arricre. La zone agrandie est celle
se trouvant sous le curseur de la souris. La variable ZOOMFACTOR permet de définir la rapidité du zoom (donner

une valeur entre 3 et 100).
* Panoramique : vous pouvez déplacer la vue en maintenant la molette enfoncée et en bougeant la souris. La variable

MBUTTONPAN détermine si la molette (ou le bouton du milieu) sert a faire un panoramique (valeur 1) ou affiche le

menu des accrochages aux objets (valeur 0).
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* Zoom ¢tendu : vous pouvez effectuer un zoom ¢étendu (afficher tout le dessin a I’écran) en double-cliquant sur la

molette (ou bouton du milicu).

PANORAMIQUE

Wb
Affichage > Panoramique > Temps réel (P), ou S

Permet de déplacer la vue dans toutes les directions (équivaut a utiliser les barres de défilements). Maintenir le

bouton gauche enfoncé et déplacer la souris.

ZOOM TEMPS REEL

+

Affichage > Zoom > Temps réel (Z), ou Q

Permet de zoomer en avant/arriére. Maintenir le bouton gauche enfoncé et déplacer la souris vers le haut ou vers le

bas.

ZOOM FENETRE
Affichage > Zoom > Fenétre (Z), ou @\

Permet de faire une fenétre autour de la zone a agrandir. Cliquez une premiere fois pour définir le premier coin de la

fenétre, puis une deuxieme fois pour définir le coin opposé.

ZOOM DYNAMIQUE

Affichage > Zoom > Dynamique (Z), ou Q

Permet d’agrandir ou rétrécir une partie du dessin a I’aide d’une fenétre mobile (cadre avec un X au centre) se
déplagant sur I’ensemble de I’écran, lorsqu’on déplace la souris. Si vous cliquez avec la souris le X au centre se
transforme en une fleche et la fenétre peut étre agrandie ou diminuce en déplagant la souris. En appuyant sur le
deuxiéme bouton de la souris la partie a I'intérieur de cette fenétre mobile est soumise a I’effet du Zoom.

Outre cette premicre fenétre, trois autres cadres apparaissent a I’écran :

* Un cadre blanc en trait continu : correspond a la feuille de travail définie par les limites du dessin (voir LIMITES).
* Un cadre avec quatre coins rouges : correspond a I’¢cran géneré par AutoCAD et qui peut étre régénére a grande

vitesse.

* Un cadre vert en traits pointillés : correspond a la zone visualisée sur I’écran avant I’appel du zoom dynamique.

ZOOM ECHELLE

Affichage > Zoom > Echelle (Z), ou Q
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Permet de modifier la taille de l’afﬁchage en entrant un facteur d’échelle.

ZOOM CENTRE

Affichage > Zoom > Centre (Z), ou @

Permet de spécifier un point qui deviendra le centre de I’écran.

ZOOM OBJET

Affichage > Zoom > Objet (Z), ou @

Permet de zoomer sur une s¢lection d’objets.

ZOOM AVANT / ARRIERE

Affichage > Zoom > Avant ou Arriére (Z), ou @ Q

Permet de faire un zoom avant/arriére (équivaut a un zoom échelle 2x ou 0.5x).

ZOOM TOUT

Affichage > Zoom > Tout (Z), ou @

Permet d’afficher la zone définie par les limites du dessin.

Si le dessin dépasse les limites, alors le résultat est équivalent au zoom étendu.

ZOOM ETENDU

Affichage > Zoom > Etendu (Z), ou @

Permet d’afficher tout le dessin a I’écran.

ZOOM PRECEDENT
Affichage > Zoom > Précédent (Z), ou @

Permet de revenir en arriere dans I’historique des vues affichées a I’écran. Vous pouvez restaurer jusqu’a 10 vues
antérieures.
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VUE AERIENNE
Aﬁcbage > Vue aérienne
Permet d’afficher une partie du dessin sur I’écran tandis que I’ensemble du dessin apparait dans la vue aérienne.

Cliquez dans la vue aérienne pour alternativement déplacer ou redimensionner le cadre de vue. Utilisez le clic droit

pour fixer la position du cadre.

[f2] AutoCAD 2005 - [C:\Program Files\AutoCAD 2005\Sample\SPCA Site Plan. dws] - [=[X]
DRH 20RD R0 s £ SXa® HERIY B Lo v Lsmom v @smms V]

=[Co®mmo vz e [ DuCaie |

e ¥ owome 9 oidee ¥|mmEmE
“u‘ i 7 g
|

EEN

PEPHE - 8FHO0XLIONIDOLNN
RNSNCOL tPEC+ER

Wb [ DI\ Obiet {5 Pl

fon de L'objet - fenstres en memoire cache

de

00236115 78 00 REsOL GAILLE| 0RTHO) [PoLAIRE [AccRoeJ RErER0B) [EL [0BJET ——

A. Fenétre de laVue aérienne, affichant I’ensemble du dessin.

B. Cadre de vue, d¢limitant la partie du dessin affich¢e dans la zone graphique.

VUES EXISTANTES
Affichage > Vues existantes, ou (barre d’outils Vue)

Cette commande permet d’enregistrer des vues en leur donnant un nom. Ces vues pourront étre ensuite restaurées
facilement avec la méme commande.
Lorsque vous enregistrez une vue, vous pouvez lui associer des informations sur le systeme de coordonnée actif et

I’¢tat des calques (AutoCAD 2005). Le systeme de coordonnées et I¢tat des calques seront alors restaurés avec la vue.

Vues existantes \ues orthagonales % isométriques

Wue courante: Courant

Nam Calégoie  Emplacement | Fenéie | Calques | SCU | Perspective Difinit courant
¥ Courant Obiet Inactivé

gy Nouveau..

Phase 1 Ofjet V¥ @Gy Dafinir courant

Site Flan Objet @G Fenemmer

Supprimer

Mettrs & jour les informations sur les calques

Modifier les contours
Details...

ok ] [ Annuler | [ e

Une vue nommeée peut également étre imprimée facilement a I’aide de I’option Vue de la boite de dialogue
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Configuration de tracé¢ ou Imprimer.
Un dessin peut étre ouvert directement sur une vue existante, avec I’option Sélectionner la vue initiale dans la boite
de dialogue Ouvrir.

REGENERER / REGENERER TOUT

Aﬁcbage > Régénérer (RG) ou Régénérer tout (RGT)

La régéncration permet de recalculer I’affichage de tous les objets du dessin dans la fenétre ou I’espace courant.
Utilisez cette commande pour faire disparaitre les facettes qui apparaissent sur les objets courbes apres un zoom, ou

lorsque le zoom temps réel (ou a la molette) bloque.

La commande Régénérer Tout régénére toutes les fenétres dans I’espace Papier.

MULTI-FENETRAGE

PRINCIPE

Le multi—fenétrage permet de diviser la zone d’afﬁchage graphique en plusieurs fenétres en mosaique. Chacune de ces
fenétres pourra alors afficher une vue différente du dessin.

Il s’agit d’une option tres intéressante dans des dessins complexes, ou en 3D.

FENETRES

N
Affichage > Fenétres, ou (barre d’outils Fenétres)

Permet de diviser la zone d’affichage graphique en plusicurs fenétres en mosaique, chacune affichant tout ou une
partie du dessin.

Chacune des fenétres peut avoir son facteur de zoom, son propre SCU, afficher ou non la grille, utiliser un mode
d’ombrage différent, etc.

B2 @] o [Tecmcen 9] L[somn ) @ [Siud
B e | [— Dudr v [ Dk V] [BR W

/F &
! 3
<] & i
o e Nouvelles fenélies | Fengires nommées,
=] 8
r +
I E 5] Houveau nom: ‘
Q =]
v n 5
& - Eenélres standard e
2 & “Configuation active du modéle”
® Q Unigue:
- [ Deus. Vertical
o r D N x =
H ’ eus. Horizontal Couant
@ Trois: Dioite
A Trois: Gaviche
Trois: Haut
Trois: Bas “Courant
Trois: Vertical
Trois: Horizontal
Quare: Egal &
Qualre: Dioite Coursrts
Qualre: Gauche
Appliguer & Corfiguatiors  Changer de vus
Aftichage v [ v
1.
5" ok | [ bonier | [ aide
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PARAMETRES DU DESSIN

UNITES ET LIMITES

PRINCIPES DU DESSIN DANS AUTOCAD
AutoCAD utilise deux espaces distincts pour la création et la mise en page d’un dessin :
* I'onglet Objet, dans lequel sera crée le dessin

* I'espace Papier (sous la forme d’un ou plusicurs onglets de Présentation), dans lequel sera créce la mise en page de

notre dessin (ce chapitre sera traité plus tard).

M [ Objet § Présentation] § Présentation2 /

AutoCAD n’utilise pas un systeme predéfini d’unités de mesure, telles que les metres ou les pouces, mais un systeme
d’unités absolues.

Il vous suffit donc, avant de commencer a dessiner, de choisir la correspondance entre une unité AutoCAD et les
unités du monde réel (ex: 1 unit¢ = 1 mm réel).

Quelle que soit I'unité choisie, vous devrez toujours dessiner vos objets a leurs dimensions réelles. Ceci ne posera
jamais aucun probléme, é¢tant donné que la surface de travail d’AutoCAD est infinie. La mise a I’échelle sera réalisee

par la suite dans un onglet de Présentation.

CONTROLE DES UNITES

Format > Controle des unités

Vous pouvez définir le format et la precision d’affichage de I'unité de longueur, ainsi que 'unit¢ et la précision des
mesures angulaires. Ces informations servent principalement a déterminer sous quelle forme les dimensions doivent
¢tre entrées dans la ligne de commande, ainsi qu’a déterminer la précision des mesures obtenues a ’aide des outils de

renseignement (Outils > Renseignements).

@ Unités de dessin

Longueur Angle
Tupe: Type:

Décimal w Degrés décimaus w
FPrécision: Précision:

0.0000 v 0.00 v

A

Echelle de glisser et dépozer

Unitéz de mize & 'Echelle du contenu de 'opération de glisser et déposger:

Millimétres v B
Exemple

1.5.2.0039.0

3¢45.0 ﬁ_ C

QK ] [ Annuler ] [ Direction... ] [ Aide ]
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A. Si elle est cochée, cette case définit le sens horaire comme sens positif pour les angles, plutot que le

sens trigonométrique (antihoraire).

B. Indiquez ici quelle est I'uniteé de dessin utilisée, afin qu’ AutoCAD puisse redimensionner correctement

les blocs insérés a I’aide du Design Center.

C. Ce bouton permet de choisi la direction de angle O (le Nord par défaut, soit I'axeY positif).

LES LIMITES DU DESSIN

Format > Limites du dessin

Les limites du dessin correspondent a une zone rectangulaire du dessin, et déterminent les dimensions de la grille
lorsque celle-ci est affichee.

Commande: limites

Restaurer les limites de 1’'Espace objet:

Spécifiez le coin inférieur gauche ou [ACtif/INactif] <0.0000,0.0000>:
Spécifiez le coin supérieur droit <420.0000,297.0000>: 210,297

Tapez a I'invite de commande les coordonnées des coins inférieur gauche et supérieur droit (ou cliquez les points)
pour redéfinir les limites.

Les limites sont inactives par defaut, ce qui signifie que vous pouvez dessiner ot bon vous semble. Si vous utilisez
I’ option ACtif, vous ne pourrez plus dessiner qu’a 'intérieur des limites du dessin.

DISTANCES ET COORDONNEES

Lorsque vous devez indiquer la position d’un point dans AutoCAD, plusieurs possibilités s’ offrent a vous :

* cliquer un point
* entrer directement sa distance par rapport au point précedent, en indiquant une direction a la souris

¢ entrer des coordonnées.

ENTREE DE DISTANCES

Il est possible de placer un point par rapport au point précédent en tapant une distance dans la ligne de commande,
tout en indiquant la direction a la souris.

Cette me¢thode est intéressante en combinaison avec le mode Ortho, le repérage polaire, ou le repérage d’accrochage
aux objets (voir Aides au dessin).

ENTREE DE COORDONNEES CARTESIENNES ABSOLUES

Tous les points définis dans AutoCAD sont positionnés dans un Systeme de Coordonnées Général, de type cartésien,
doté d’un axe X horizontal, d’un axe X vertical, et d’un axe Z perpendiculaire a I’écran (nous verrons plus loin qu’il
est en fait possible de changer de systeme de coordonnées a n’importe quel moment).

Chaque point a donc des coordonnées absolues X,Y et Z uniques, d¢finissant sa position par rapport a I’origine du
SCG (qui a pour coordonnées 0,0,0).
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Vous pouvez taper des coordonnées absolues sous la forme X,Y(,Z) pour positionner des points dans votre dessin.

Exemple :

Commande: line Spécifiez le premier point: 3,2
Spécifiez le point suivant ou [annUler]: 8,7

B (8.7)

hra

(3.2)

ENTREE DE COORDONNEES CARTESIENNES RELATIVES

Vous pouvez positionner un point par rapport au point précédent, en entrant des coordonnées relatives sous la forme
@AX,AY(,AZ). Les valeurs AX et AY correspondent aux valeurs de déplacement selon les axes X etY par rapport au

point précédent.

Exemple :

Commande: 1line Spécifiez le premier point: (point A cliqué)
Spécifiez le point suivant ou [annUler]: @5,-4

hra
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ENTREE DE COORDONNEES POLAIRES

Plut6t que de positionner un point a I’aide de coordonnées cartésiennes, il peut étre intéressant de le positionner a
I’aide d’une distance et d’un angle.

Dans le cas de coordonnées polaires absolues, la distance L est mesurée depuis le point d’origine du SCG. La notation
est L<a.

Dans le cas de coordonnées polaires relatives, la distance L est mesurée depuis le dernier point entré. La notation est

@ L<a.

Dans les deux cas, I’angle a est I’angle absolu (angle par rapport a ’angle 0).

Exemple :

Commande: 1line Spécifiez le premier point: (point A cliqué)
Spécifiez le point suivant ou [annUler]: @5<-30

30
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AIDES AU DESSIN

LA GRILLE

Outils > Aides au dessin > onglet Grille/Résolution

La grille est un ensemble de points régulicrement espacés, qui s’¢tendent sur la zone définie par les limites du dessin.
La grille, lorsqu’elle est visible, joue le réle d’une feuille de papier quadrille. et vous aide a aligner les objets et a

visualiser les distances qui les séparent. La grille n’est pas tracée sur papier.

La grille s’active ou se désactive a I'aide du bouton GRILLE de ]a barre d’état (ou F7).

L’espacement des points de la grille peut étre modifi¢ en faisant clic droit > Paramétres sur ce méme bouton.
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Paramétres de dessin

Riésolution/Grlle | Repérage polsite | Accrachage sux obistsl—

[ Accrochage activé (F3)
Inackif Acerochage

[iiile activée iF71
Girlle

Espacement X dels |10
i o]

Espacement ¥ dela
aille

]
GRILLE O 1| - rypet aph e Ferooroge

O Accrochage 3 la gile

Parametr

LA RESOLUTION
Outils > Aides au dessin > onglet Grille/Résolution

La résolution permet de limiter le déplacement du pointeur dans la zone graphique, en le for¢ant a s’aimanter sur une

grille invisible. Cette grille peut étre rectangulaire, isométrique ou polaire.

La résolution est activée ou désactivée a 'aide du bouton FESUL de la barre d’état (ou F9).

Son pas peut étre modifi¢ en faisant clic droit > Paramétres sur ce méme bouton.

Paramétres de dessin

Riésolution/Gille | Repérage polaie | Acciachags us obiets
T Accrochage activé F9) [ Gl activée (F7)
Aceiochage Girlle
Espacement X de 10 Espacement X dels |10
Fotmenpege i o]
Espacement i de Espacement ¥ dela
Tatsohege i
ndle 0 Type & siyle de Facerachage
Basel [ @ Pecrochage & fa il
Bage: EI () Accrachage rectangulaie
() ccrochage isométique
Tnackif Espacement polaire
Parametr L
T

LE MODE ORTHO

ORTHO (F8)

En mode Ortho, le curseur ne peut se déplacer que parallelement aux axes X etY dus systeme de coordonnées

courant. Cela permet par exemple de dessiner facilement une série de 1ignes perpendiculaires.

\|/ kv

|
% ORTHO % [0RTHO
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LE REPERAGE POLAIRE

Outils > Aides au dessin > onglet Repérage polaire

Le repérage polaire permet, comme le mode Ortho, de contraindre la direction du curseur, mais selon un angle
d’incrémentation que vous pouvez définir.

Un vecteur de direction s’affiche lorsque la direction du curseur correspond a un multiple de l’angle d’incrémentation

(ou a un angle supplémentaire). L’angle est défini par rapport au systeme de coordonnées courant, ou par rapport au
dernier segment trace, suivant I’option de mesure d’angle polaire.

Le repérage polaire est active ou désactive a I’aide du bouton POLAIRE! de la barre d’état (ou F10).

Ses parametres peuvent étre modifiés en faisant clic droit > Paramétres sur ce méme bouton.

[f& Paramétres de dessin E‘El
Résolution/Grill| Repérags polaire | Acciochags aux objets
Fiepérage polaire activé (F10)
Paraméties dangle polaie Flepérage dacerochage aus obists
Angle dincrémentation: (® Plan othogonal uniquement
il v © Usation de tous les paramétres
[7] Angles supplémentaires Bkl M o
® l
Mesure diangle polsire L
® Absolue o
ST
O Par rapport au demier segment | -
Inackif |
|Polaire: 20,0000 < 30°
Parametres. ..
| W | %

ACCROCHAGES AUX OBJETS PERMANENTS

Outils > Aides au dessin > onglet Accrochage aux objets

Les accrochages aux objets permettent de détecter et de s’accrocher facilement sur des points particuliers de la
géométrie (extrémités, centres, intersections, etc.) en dessinant.

L’accrochage aux objets est activé ou désactive a ’aide du bouton ALLROBI de 1a barre d’état (ou F4).

Les parametres d’accrochage peuvent étre modifics en faisant clic droit > Paramétres sur ce méme bouton.

Les points d’accrochage cochés dans cette boite de dialogue seront détectés automatiquement au cours du dessin, et
signalés par un marqueur AutoSnap et une infobulle. Il suffit alors de cliquer pour s’accrocher sur le point.

Q Vous pouvez appuyer plusieurs fois sur la touche TAB pour afficher tour a tour tous les accrochages disponibles
pour I’objet sur lequel se trouve le curseur.
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Paramétres de dessin

Résolution/Grile | Repérage polaine| Accrochage aux obists
Accrochage aux obiets activé [F3] [ epérage d'accrochage aus obiels activé [Fi1E
Muodes d'acerochage aus objets
O Extrémits 0 [ Ingestion Tout sélectionner
A [7] Miliew b [¥] Perpendiculairs Tout sffacer
O [#] Certre T [ Tangente
& CNodal X [Proche
< [ Quadrant [ [lintersection apparente
XK [Finterssction % [ Paraliéle
Inactif =[] Extension
_ Pour définit un 1epérags 3 partit dun point d'sccrochage, obssrvez une pause
(1) du cursew lorsguune commande est acive. Ln vecteur de repérage s'affiche
lorsque vous déplacez le curssur. Pour anéter le repérage, immobilisez-le
brigvement
T | e

Vous pouvez également activer ponctuellement un accrochage particulier en dessinant. Cet accrochage sera alors le

seul actif, jusqu’a ce que le point soit cliqué. Les parametres d’accrochage précédents seront ensuite restaurés.
Pour activer ponctuellement un accrochage alors qu'une commande de dessin est active, vous pouvez :

* cliquer sur une icone de la barre d’outils Accrochage aux objets, si vous ’avez affich¢e
¢ faire CTRL + clic droit (ou bouton du milieu si MBUTTONPAN = 0) pour afficher le menu des accrochages
* faire clic droit > Remplacer accrochage (AutoCAD 2005).

Point de repérage temporaire (TT) : permet d’activer ponctuellement le repérage
(alignement) par rapport au point cliqué

Depuis : permet de choisir un point de référence pour des coordonnées relatives

EXTremite : accroche Iextremite la plus proche (lignes, arcs, polylignes)

NN\

MILieu : accroche le milieu d’un objet (lignes, arcs, polylignes)

INTersection : accroche I'intersection de deux objets

L

MR A% ™ NS D
NN AN 00O ! KX

INTersection : accroche 'intersection de deux objets

EXTension : permet de s’accrocher dans le prolongement d’un objet

CENtre : accroche le centre d’un cercle, d’un arc, ou d’une ellipse

QUAdrant : accroche les quadrants d’un cercle, d’un arc, ou d’une ellipse
TANgente : permet de tracer une tangente d’un point a un cercle, arc, ellipse
PERpendiculaire : permet de tracer une perpendiculaire depuis point sur un objet
PARallele : permet de tracer une parallele par rapport a une référence

INSertion : permet de tracer une parallele par rapport a une référence

NODal: permet de s’accrocher sur un objet de type Point

PROche : permet de s’accrocher n’importe ou sur un objet

AUCun : désactive temporairement tous les accrochages

'_;.

Affiche les parametres d’accrochage

La version 2005 ajoute un accrochage Milieu de deux points (M2P), accessibles dans le menu des accrochages.
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REPERAGE D’ACCROCHAGES AUX OBJETS

Le repérage permet tout en dessinant de s’aligner facilement sur des points d’accrochage. Les possibilites offertes par
cette fonction dépendent donc des accrochages actifs.

Pour vous aligner sur un point, positionnez le curseur sur un point d’accrochage (sans cliquer), jusqu’a ce que le
point de repérage soit acquis. Bougez ensuite la souris pour voir apparaitre un vecteur d’alignement en pointillé.

Vous pouvez acquérir simultanément jusqu’a 7 points de repérage. Placez le curseur sur un point de repérage pour le
désactiver.

Par defaut, le repérage ne permet de s’aligner qu’horizontalement ou verticalement. Vous pouvez néanmoins utiliser
le repérage en combinaison avec tous les angles définis dans les parametres de 'accrochage polaire (voir parametres de
’accrochage polaire).

.| Repérage polaite | 4ccrochage aux objsts

olaire activé [F10]
dle polaire Fepérage d'accrochage aus objets

ation: (O Plan orthagonal uniquement

[Miliew: 51,3092 < 0

OPTIONS D’ACCROCHAGE ET DE REPERAGE
Outils > Options > onglet Dessin (OP)

Cet onglet permet de personnaliser les parametres de I’accrochage aux objets, du repérage polaire, et du reperage
d’accrochage aux objets.

Fiafllzyet <¢Profil sans nom> Dessin courant Dessinl.dwg

Fichiers | Affichage | Duvir et envegistier| Trace et publier | Systéme | Fréférences uliisatews | Dessin | Sélection | Profs

Paramétres AutoSnap Paraméhies AutoTrack

Marqueur Affichage du vecteur de repérage polsire
Manétisme Affichage du vecteur de repérags plein Soran
ifichags dun bests infa AutoSnag Affichage dun teste info AutoTrack

[ Affichage du curseur cané AutoSnap

Aequisiion o point d'dignement
® Automatique

© Utiisation de |a touche Maj

Couleur des marqueurs AutoSnap.

Taile des marqueurs AutoZnap Taille du curseur cané

T

Oplions d'accrochage au: obiets

Ignerer les abiets hachurgs

[il3 ] [ awuer ] [ e | [ 4
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DESSIN

OUTILS DE DESSIN

Les outils de dessin d’AutoCAD se trouvent dans le menu Dessin, ou la barre d’outils Dessin.

/20077 QMO0 RE - TIEA

LIGNE
Dessin > Ligne (L), ou /

Permet de dessiner une série de segments consecutifs. Chaque segment peut étre modifie séparément.

Options :
annUler : permet d’annuler le dernier segment sans quitter la commande
Clore : trace un segment revenant au point de départ du premier segment, pour former un contour fermé.

DROITE, DEMI-DROITE
Dessin > Demi-droite ou Droite, ou A/'

Permet de créer une droite (ligne infinie) passant par deux points. La demi-droite est infinie dans une direction

seulement.

Options :

Hor, Ver : crée une droit horizontale ou verticale passant par un point

Ang: crée une droite avec un angle donné passant par un point, ou par rapport a un objet (option
Reéférence)

Bissect : crée une droite partageant ’angle défini par 3 points en deux angles ¢gaux

Deécalage : crée une droite parallele a un objet a une distance donnée, ou passant par un point (option Par).
MULTILIGNE

Dessin > Multiligne

Permet de dessiner jusqu’a 16 lignes paralleles simultanément, chacune pouvant avoir une couleur et un type de ligne

différent.
I faudra au prealable créer un style de multiligne (Format > Style de multiligne).

Les multilignes peuvent étre editées avec la commande Modification > Objet > Multiligne.

35



: x|

Style de multiiane:

Cour. v
Propriétés de l'élément E‘

Eléments:  Décaler Coulew  Tppe de ligne

[ Couleu.. ]-|DLIEALE!LIE ]

ok ] [Ceonue | [ ade |

POLYLIGNE

Dessin > Polyligne (PO), ou -

Une polyligne est constituée de segments et d’arcs consécutifs, et joints pour former une seule entit¢ ouverte ou

fermée. La polyligne est le seul type d’objet dans AutoCAD pouvant avoir une épaisseur de trait.

Options :

Arc: en utilisant cette option, le prochain segment de la polyligne sera un arc

Clore : crée un segment vers le point de départ de la polyligne, afin de créer une polyligne fermee
Demi-larg : permet d’indiquer la demi-largeur du segment suivant

LOngueur : dessine un segment de la longueur spécifiee, selon le méme angle que le segment precedent
annUler : supprime le dernier segment ajouté a la polyligne

LArgeur : détermine I’épaisseur du segment suivant.

Commandes d’édition :

Modification > Objet > Polyligne (PE), ou Z) (barre d’outils Modification II)

Cette commande permet de modifier une polyligne existante (largeur, clore, etc.), ou de transformer en polyligne
une série de lignes et d’arcs consécutifs (option Joindre).

Modification > Objet > Décomposer (DE), ou ¥ (barre d’outils Modification)

Permet de decomposer une polyligne en objets simples (lignes et arcs).

POLYGONE

Dessin > Polygone (PG), ou O

Permet de tracer un polygone régulier de 3 a 1024 cotés. Le polygone est, dans AutoCAD, une polyligne fermee.
Par défaut, on indique le centre du polygone, et celui-ci est créé d’apres un cercle virtuel dont on indique le rayon.
Le polygone peut étre inscrit dans ce cercle (rayon = distance du centre a un sommet), ou étre circonscrit a ce cercle

(rayon = distance du centre au milieu d’un cote).
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Options :
Cote : permet de définir les dimensions du polygone en indiquant deux sommets consécutifs.
Commandes d’édition :

Voir Polyligne

RECTANGLE

Dessin > Rectangle (RC), ou (-

Permet de tracer un rectangle en définissant deux sommets opposés en diagonale. Le rectangle est, dans AutoCAD,
une polyligne fermee.
Pour dimensionner le rectangle, vous pouvez positionner le deuxieme point par rapport au premier a I'aide de

coordonnées relatives, ou en utilisant I’option Cotes (AutoCAD 2002).

Options :

Chanfrein : permet de définir les distances de chanfrein des sommets pour les rectangles suivants
Elévation : spécifie I’¢lévation en Z a laquelle le rectangle sera dessiné

Raccord : permet de définir le rayon des raccords pour les rectangles suivants

Hauteur : détermine la hauteur en Z des cotes du rectangle

Largeur : détermine I ¢épaisseur des segments du rectangle

Cotes: crée un rectangle en utilisant des valeurs pour la longueur et la largeur (AutoCAD 2002)
Aire: permet de créer un rectangle en spécifiant son aire et I'une de ses cotes (AutoCAD 2006)
Rotation: permet de créer un rectangle en spécifiant son angle de rotation (AutoCAD 2006).

Commandes d’édition :

Voir Polyligne

ARC
Dessin > Arc (A), ou f/‘

Permet de dessiner un arc de cercle. L'utilisation du menu Dessin > Arc permet de choisir parmi de nombreuses

méthodes. Les arcs sont généralement tracés suivant le sens positif des angles.

CERCLE
Dessin > Cercle (C), ou @

Permet de dessiner un cercle. L'utilisation du menu Dessin > Cercle permet de choisir parmi de nombreuses méthodes.

Options :

3P: permet de dessiner un cercle en positionnant 3 points de sa circonférence

2P: permet de dessiner un cercle en positionnant 2 points diamétralement opposés
Ttr: permet de dessiner un cercle tangent a 2 objets, et d’un rayon donné
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Diameétre : dimensionne le cercle en fonction de son diametre.

NUAGE
Dessin > Nuage de révision, ou Q

Cette commande permet de dessiner un nuage utilisé comme outil pour I’annotation et la révision de dessins. Le

nuage est une polyligne composce d’arcs.

Options :

Longueur : spécifie la longueur minimum et maximum des arcs du nuage

Objet : permet de transformer en nuage un objet fermé existant (cercle, rectangle, etc.)
Style : permet de choisir entre le nuage normal et le nuage calligraphic.

Commandes d’édition :

Voir Polyligne

SPLINE
Dessin > Spline (SPL), ou rJ

Permet de créer des courbes de types NURBS (courbes B-spline rationnelles non uniformes) en définissant des points
de lissage, puis ’angle de tangence aux points de départ et de fin de la courbe.

Ces courbes peuvent ¢étre utiles dans divers domaines (courbes de niveau en topographie, creation de surfaces gauches
en D, etc.).

Options :

OBjet: permet de convertir en spline véritable une polyligne ayant subi un lissage de type Spline a I’aide de la
commande Editer polyligne.

Clore : permet de créer une spline fermée

Tolérance : avec une tolérance de 0, la courbe spline passe par les points de lissage. Plus la tolérance est

importante, plus la spline pourra s’¢loigner des points de lissage.

Commandes d’édition :
Modification > Objet > Spline, ou W (barre d’outils Modification II)
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ELLIPSE

Dessin > Ellipse (EL), ou O

Crée une ellipse ou un arc elliptique. Plusieurs méthodes de création d’ellipse sont disponibles dans le menu Dessin >
Ellipse.

Options :

Centre : permet de créer une ellipse en positionnant son centre

Arc: permet de créer un arc elliptique en conservant une portion de I’ellipse.
POINTS

Dessin > Point (PT), ou

Permet de créer un ou plusieurs objets de type Point, sur lesquels vous pouvez vous accrocher a I’aide de I'accrochage
objet Nodal.

Le style d’afﬁchage des points peut étre modifi¢ dans la boite de dialogue Format > Style de points. Le style de points
s’applique a tous les points du dessin.

Taile des poirts: | 5.0000 %

@ Défini la taille: par rapport & Fécran

© Défini |a taile &n unités apsolues

ok [t J[ s

La commande Diviser permet de placer a intervalles reguliers des points sur un objet, afin de le diviser en un certain
nombre de segments ¢gaux.

La commande Mesurer permet de placer a intervalles réguliers des points sur un objet, en spécifiant la distance entre
deux points.

HACHURES
Dessin > Hachures (FH), ou &

Vous pouvez remplir une zone avec un motif de hachures, une couleur unie (utiliser le motif SOLID), ou un dégrade
de deux couleurs (AutoCAD 2004).

Q Pour choisir un contour a hachurer a I’aide du bouton Choix des points, il est preferable, pour des questions de
performance, que le contour soit affich¢ en entier a I’écran, et le plus grand possible. N’hésitez donc pas a zoomer sur
le contour avant de créer les hachures.
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@ Hachures et gradient

Hachures |Gradient| Contours
Tupe et motif Ajout: choisir des points F
A Type: Ajout: zélectionner des G
ohijets
B Motif; ANSI32 v
L - e Z} Supprimer des contours H
Témoin:
V4 I
Angle et échelle Wisualizer sélections
Angle: Echelle:
C iD 7 | |-| 3 | Options _
Aszsociative J [f&] Palette de motifs de hachures \Z\FX|
[ouble Fielative & 'ezpace papier

[ Créer des hachures séparées K ANSL 1150 | Auties prédéfinis | Persannalisation|

Drdre de tracé: V.
L

Origine des hach .. s
Nging 0&s hachures Hériter propriétés M

E (®) Utilizer 'origine courante ANSI34 ANSIZS AN3I36
(O Origine spécifide %] T
2
K4 2
—ﬂ ANSIZT ANSI38

Utilizer par défaut 'Etendue des contours

Stocker en tant qu'origine par défaut

Lok ][ amder | [ aide ]© N C o [Ceoer | [ 2

A. Permet de choisir le type de motif (prédeéfini ou défini par I'utilisateur)
B. Choix du motif. Cliquez sur le témoin pour afficher la palette de motifs.

C. Permet de faire pivoter le motif d’un angle donné (ou de définir I’angle des hachures définies par
I'utilisateur), ainsi que son échelle. Si la case en-dessous est cochée, I’échelle des hachures sera corrigee en

fonction de I’¢chelle de la fenétre courante (en Présentation uniquement).
D. Permet de définir I’ espacement des hachures définies par I’ utilisateur.
E. Permet de définir le point d’origine pour le motif de hachures (AutoCAD 2006).

F. Permet de choisir les zones a hachurer en cliquant a I'intérieur des contours. Les contours doivent étre

fermes.

G. Permet de choisir les zones a hachurer en sélectionnant les objets définissant les contours.

H. Permet de retirer des ilots (contours imbriqués) de la s¢lection.

I. Permet de recréer un contour associé a un motif de hachure isolé (AutoCAD 2006).

J. Permet de créer des hachures associatives (qui s’adapteront au contour si celui-ci est modifi¢) ou non.

K. Détermine si un ou plusieurs objet(s) de hachures est(sont) créé(s) lorsque plusieurs contours fermes

sont specifies (AutoCAD 2006).
L. Permet de choisir si les hachures créees doivent étre placées au-dessus ou en-dessous des contours.
M. Permet de récupérer les parametres d’un motif de hachure existant en le sé¢lectionnant.

N. Dans AutoCAD 2006, affiche les options avancées (voir page suivante), ¢quivalent a I’onglet Avance des

. / /
VErsions precedentes.



A. Permet de choisir la maniére dont les 1lots seront hachurés.

—(®

llots
Détection d'flots
Style d'affichage

(&) Homal () E stérigur O Ignarer

Congzervation de contours

[ Conserver les contours

Type d'objet:

Jeu de contours
Fenétre courante % Mouveau

Tolérance d'espaces

= Tuolérance: l:l unités

Optionz d'héritage
(®) Utilizer I'origine courante

O Utilizer l'origine des hachures source

ok ) [ e | [ s ] (@

@ Hachures et gradient

Hachures | Gradient |

Couleur
O Une coulsur
Couleur 1

(® Deux couleurs

[

Couleur 2

Orientation

Centré

. -

Angle: |0

Contours
Ajout: choizir des points

Ajout: zélectionner des
ohijets

Z} Supprimer des contours

7
z¥

Wizsualizer sélections

Options
Aszsociative

[ Créer des hachures séparées

Ordre de tracé:

Au-dessous du contour %
Heériter propriétés

Ok

] [ Annuler ] [ Aide ] @

B. Détermine la taille maximum des ouvertures dans un contour. Cela permet de hachurer une zone

ouverte en cliquant un point, si les ouvertures ne dépassent pas la tolérance definie (AutoCAD 2005).

Commandes d’édition :

Modification > Objet > Hachures, ou @ (barre d’outils Modification II)
O
B sur le motif (AutoCAD 2002)

REGION

Dessin > Région (REG), ou [Q)

Permet de transformer en région un (des) contour(s) ferme(s) constitue(s) de : lignes, arcs, cercles, polylignes,

ellipses, spline, solides. Ces objets doivent étre coplanaires.
La région pourra ensuite étre utilisée dans une opération booléenne (union, soustraction, ou intersection) avec une ou

plusieurs autres régions, ou étre transformée en solide 3D par extrusion ou révolution.
Vous pouvez ¢galement connaitre les propri¢tés mécaniques d’une région (aire, centre de gravite, moments, etc.) a

I’aide de la commande Outils > Renseignements > Propriétés mécaniques.

Commandes d’édition :

Modification > Objet > Décomposer (DE), ou 3’ (barre d’outils Modification)

Permet de décomposer une région en objets simples (lignes et arcs).
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OUTILS DE MODIFICATION

Les commandes suivantes permettent la manipulation des objets crées avec les outils de dessin. Ces commandes se
trouvent dans le menu Modification, ou dans la barre d’outils Modification.

Modification

SOMNE&ga+ O\ -/ | &

D’une manicre générale, I'utilisation de ces commandes nécessite de s¢lectionner un ou plusieurs objets a manipuler.

OPTIONS DE SELECTION

Outils > Options > onglet Sélection (OP)

Cet onglet permet de déterminer les options de sélection.

Profil courart: <<Profil sans

Selection Pffichage Ouvrir et ervegistrer | Trac

Taille de la cible de sélection

A S

Modes de sélection
Sélection nomverbe

[ Utilizer paj

4 la zélection

Fenétrage wirtuel
Groupement d'obijets

[JHachures associatives

OTMmO N @

A. Permet de régler la taille du curseur carré de sélection.

B. Lorsque la s¢lection nom/verbe est active, vous pouvez s¢lectionner des objets avant de lancer une

commande de modification (variable PICKFIRST).

C. Si cette case est cochée, il vous faudra maintenir la touche MA] enfoncée pour pouvoir sélectionner

plusieurs objets en cliquant dessus (variable PICKADD)

D. Permet de tracer des fenétres de sélection en maintenant le bouton gauche de la souris enfonce, plutot

qu’en cliquant deux points.
E. Permet de tracer automatiquement une fenétre de sélection en cliquant dans une zone vide du dessin.
F. Si la case est cochee, permet de s¢lectionner le groupe entier en cliquant sur un membre du groupe.

G. Si la case est cochée, les objets composant le contour hachuré sont s¢lectionnés en méme temps que le

motif de hachures.

SELECTION D'OBJETS

Lorsque vous utilisez une commande de modification, AutoCAD affiche le message suivant dans la ligne de

commande :
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Choix des objets:

Il vous faut alors sélectionner un ou plusieurs objets du dessin. Plusieurs méthodes s’ offrent a vous :

* cliquez sur un ou plusieurs objets successivement : AutoCAD ajoute les objets au jeu de s¢lection au fur et a mesure.

* tracez une fenétre de sélection ou de capture : cliquez dans une zone vide de I’écran pour commencer une fenétre,

puis une deuxieme fois pour terminer la fenétre.

- Si la fenétre est tracee de la gauche vers la droite, c’est une fenétre de s¢lection (en traits continus, couleur bleue

translucide dans AutoCAD 2006), qui sélectionnera uniquement les objets entierement inclus dans la fenétre.

- Si la fenétre est tracee de la droite vers la gauche, ¢’est un fenétre de capture (en pointillés, couleur verte

translucide dans AutoCAD 2006), qui s¢lectionnera également tous les objets inclus partiellement dans la fenétre

(toucheés par la fenétre).

X_________________.____—I
- | om o
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/‘{ o R
I WS RN
\ 2 N B B 1
. ‘ s
.-

* entrez une des options de sélection suivantes :

Dernier : ajoute le dernier objet créé au jeu de sélection

Précédent : permet de récupérer le jeu de sélection precedent

Fenétre : force la sélection par fenétre, quel que soit le sens de tracé de la fenétre

Capture : force la sélection par capture, quel que soit le sens de trace de la fenétre

BOite : crée une fenétre de sélection ou de capture, selon le sens de trace de la fenétre
SPolygone : crée une fenétre de sélection polygonale (non rectangulaire)

CPolygone : crée une fenétre de capture polygonale

Trajet: permet de définir une trajectoire en cliquant plusieurs points. Tous les objets croisés seront
sélectionnés.

uniQue : sélectionne un seul objet et poursuit le déroulement de la commande

Groupe : entrez le nom d’un groupe d’objets pour le s¢lectionner

Supprimer : permet de retirer des objets du jeu de s¢lection

Ajouter : permet de quitter le mode Supprimer pour ajouter a nouveau des objets a la sélection
TOUT : sélectionne tous les objets du dessin

annUler : annule la derniere sélection sans quitter la commande en cours.

Q Vous pouvez retirer des objets de la sélection en utilisant une des méthodes précedentes tout en maintenant la
touche MA] (SHIFT) enfoncée.

A Une fois que tous les objets souhaites sont en surbrillance (pointilles), il faut valider la s¢lection en appuyant sur

ENTREE pour poursuivre le déroulement de la commande.

La plupart des commandes de modification permettent de s¢lectionner des objets avant de lancer la commande. Dans

ce cas, il n’est pas necessaire de valider.
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SELECTION RAPIDE

Outils > Sélection rapide, ou w (dans la fenétre Propriétes)

Cette boite de dialogue permet de s¢lectionner facilement des objets correspondant a certains criteres. Vous pouvez

filtrer par type d’objet, et/ou d’apres une propricté supplémentaire.

@ Sélection rapide

A—— Appliquer & |Dessin entier v|
B Type d'objet: | Fiéférence de bloc w |
C— Proprigtés: | Couleur -~

¥

Type de ligne

Echelle du type de ligne

Style de tracé

Epaizzeur de ligne

Hyperlien

Positian

Position v L

Position £

Echelle »

Echelle v b
D — Opérateur: | =Egal d v
E ——————— Waleur

Mode d'application:
F ® Inclure dans le nouveau jeu de sélection
(O Exclure du nouveau jeu de sélection
G ——————t— ] Ajouter au jeu de sélection courant
[ o ] [ aeer | [ aide

A. Sé¢lectionne des objets dans le dessin entier, ou dans le jeu de s¢lection courant uniquement (si des

objets sont s¢lectionnés). Le bouton Choix des objets permet de créer une sélection.

B. Permet de spécifier le type d’objet a s¢lectionner. La liste n’affiche que les types d’objets présents dans

le dessin. Choisissez Multiple pour ne pas restreindre la sélection a un type d’objet donne.

C. Permet de filtrer la sélection d’apres une propriéte génerale (calque, couleur, etc.), ou propre au type
d’objet choisi (nom du bloc, largeur de polyligne, etc.).

D. Permet de choisir un type de correspondance pour la valeur de la propricte (Egal a, Différent de,
Supérieur a, etc.). Choisissez tout s¢lectionner pour ne filtrer que d’apres le type d’objet, sans preciser de
propriéte supplémentaire.

E. Permet de définir la valeur pour la proprieté filtrée. Selon le cas, il faudra choisir dans une liste

déroulante, ou entrer une valeur.

F. Permet de choisir s’il faut s¢lectionner les objets correspondant aux criteres, ou tous les objets sauf

, .
ceux repondant aux criteres.

G. Permet d’ajouter les objets sélectionnés a la sélection courante, s’il en existe une. Si la case n’est pas

cochee, la sélection courante sera remplacée.

Q La commande peut étre utilis¢e plusieurs fois d’affilée pour créer une sélection plus complexe (filtre d’apres
plusieurs propriétes.)
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EFFACER
Modification > Effacer (EF), ou ,(g

Permet de supprimer du dessin les objets s¢lectionnés. Vous pouvez ¢galement s¢lectionner des objets, puis appuyer
sur la touche SUPPR.

COPIER DES OBJETS
o
Modification > Copier (CP), ou Q

Permet de copier les objets s¢lectionneés. Indiquez un point de départ, puis un point d’arrivée (en cliquant, ou entrant

des coordonnées ou une distance).
Options :

Multiple : permet de copier la méme sélection plusieurs fois (par defaut depuis AutoCAD 2005).

MIROIR
Modification > Miroir (MI), ou Alh

Permet de créer une symétrie des objets sélectionnés, par rapport a un axe défini par deux points. Vous pouvez effacer

ou conserver les objets d’origine.

X

Q La variable systeme MIRRTEXT détermine si le miroir est appliqué ou non aux textes et attributs s¢lectionnés.

Affectez-lui la valeur O pour conserver des textes lisibles.

DECALER
Modification > Décaler (DC), ou &

Crée un objet parallele a partir d’un objet existant, soit a une distance donnée, soit passant par un point que vous

indiquez.

Options:
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Par: permet de décaler un objet en passant par le point indique

Effacer: permet d’effacer I’objet d’origine apres I’avoir décale (AutoCAD 2006)
Calque: permet de choisir si I’objet est cree sur le méme calque que I’objet source (par defaut), ou sur le
calque courant (AutoCAD 2006)
annUler: permet d’annuler le dernier décalage sans quitter la commande (AutoCAD 2006).
RESEAU
aod

Modification > Réseau (RE), ou 00O
Permet de créer des copies multiples d’une s¢lection selon un motif rectangulaire ou polaire (circulaire).

Le réseau rectangulaire permet de recopier la sélection en indiquant le nombre de rangées et de colonnes du motif

rectangulaire, ainsi que les espacements entre les rangées et colonnes.

(®) Réseau rectangulaire (O Réseau polaire Choix des objet: / 0-
1 objets sélectionnés [
4 Rangées: | Colonnes:

Distance et direction de décalage

Décalage de rangée: _I 0
s s o
[Décalage de colonne: oooo -
Angle du réseau; D
{ ” Par défaut, si le décalage de rangée est O O O O .
\.

= négatif, les rangées sont ajoutées en
deszous. 5ile décalage de colonne est oK

Astuce  négatil, les colonnes sont ajoutées & 3 3
gauche. Annuler
=N

Apergu <

- 0000

10

Q Avec des décalages positifs, le réseau se fera vers la gauche et vers le haut. Des valeurs negatives permettent de

créer un réseau vers la droite ou vers le bas.

Le réseau polaire permet de créer des copies multiples d’une sélection en rotation autour d’un centre.

() Réseau rectangulaire (®) Réseau polaie Choix des objets
3 objets sélectionnés &
Centre: % [1227029 | v |191.968

Méthode et valeurs
Méthode:
Mombre total d'éléments & Angle & décrire w | 0

Mombre tatal d'éléments: l:l %
Angle & décrire:
Angle entre les éléments: l:l —ﬂ

L} ﬂ Pour l'angle & décrire, une valeur positive
é‘ spécifie une rotation tigonométrique. Une QK
valeur négative spécifie une rotation horaire.

lee Annuler

Apergu <

Faire pivoter les éléments copiés Pus ¥ Aide

b+ [
Sy
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DEPLACER
Modification > Déplacer (DP), ou +

Permet de déplacer les objets s¢lectionnés. Indiquez un point de départ, puis un point d’arrivée (en cliquant, ou

entrant des coordonnées ou une distance).
Options:

Déplacement: permet d’entrer des valeurs de déplacement en X,Y et Z, au lieu d’indiquer les points de départ et
d’arrivée (AutoCAD 2006).

Q Vous pouvez ¢galement déplacer des objets de maniere moins précise, en les faisant glisser : s¢lectionner les
objets, placez le curseur sur la sélection (pas sur une poignee), et déplacez la souris en maintenant le bouton de
gauche appuye. Si vous maintenez le bouton de droite, un menu vous permettra de choisir entre un déplacement et

une copie de la sélection.

ROTATION
Modification> Rotation (RI), ou O

Permet de faire pivoter la s¢lection d’un angle donné¢, en indiquant un point comme centre de rotation.

Spécifiez le point de base:
Spécifiez 1'angle de rotation ou [Référence]: 45

00
3¢ .
Options :
Référence : permet d’indiquer un angle de base et un angle de destination, plut6t qu'un angle de rotation
Copier: permet de créer une copie en rotation (AutoCAD 2006).

Spécifiez le point de base:

Spécifiez 1’angle de rotation ou [Référence]: r
Spécifiez 1’angle de référence <0>: 15

Spécifiez le nouvel angle: 45
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ECHELLE

Permet de modifier les dimensions des objets sélectionnés en leur appliquant un facteur d’échelle uniforme.

Spécifiez le point de base:
Spécifiez le facteur d’échelle ou [Référence]: 2

N

N\

Q Entrez un facteur compris entre 0 et 1 pour réduire les dimensions des objets sé¢lectionnes.

Options:

Référence : définit I’échelle des objets sélectionnés en fonction d’une longueur de référence et d’une nouvelle
longueur définie

Copier: permet de créer une copie lors de la mise a I’¢chelle (AutoCAD 2006).

ETIRER

Modification > Etirer (E), ou [x

Permet d’étirer une partie de la sélection. A I'invite de choix des objets, il est impératif d’inclure dans une fenétre de
capture (ou un polygone de capture) les sommets a déplacer.
Avec AutoCAD 20086, il est possible de s¢lectionner les objets a ¢étirer a I’aide de plusieurs captures successives.

Options:

Déplacement: permet d’entrer des valeurs de déplacement en X,Y et Z, au lieu d’indiquer les points de depart et
d’arrivée (AutoCAD 2006).

MODIFIER LA LONGUEUR

Modification > Modifier la Iongueur (MG), ou -/

Permet de connaitre la longueur d’un objet, et de modifier cette longueur ou I’angle décrit par un arc.
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Options :

DIfférence : modifie la longueur d’un objet selon un incréement deéfini, mesuré a partir de I’extremité la plus
proche du point de selection

Pourcentage:  définit la longueur d’un objet selon un pourcentage défini de sa longueur totale

Total : specifie la longueur d’un objet se¢lectionné en définissant sa nouvelle longueur totale
Dynamique:  permet de modifier la longueur d’un objet en faisant glisser I'une de ses extrémités a la souris.
AJUSTER

Modification > Ajuster (A]), ou -
Permet d’ajuster un ou plusieurs objet(s) par rapport a un ou plusieurs autre(s) objet(s) utilisé(s) comme bord(s) de

coupe .

Sélectionnez d’abord le(s) objet(s) a utiliser comme bord(s) de coupe, puis validez.

Q Vous pouvez ¢galement appuyer sur ENTREE sans sé¢lectionner aucun objet. AutoCAD utilisera alors

automatiquement le bord de coupe le plus proche.

Cliquez ensuite sur les morceaux a supprimer, ou appuyez sur la touche MA] pour prolonger (AutoCAD 2002).

Q A Pinvite de choix des objets a ajuster, tapez T pour selectionner a I’aide d’un trajet plusieurs objets a ajuster.

Options :

Cote: permet de choisir entre les modes Prolongement (prise en compte des intersections virtuelles) et PAs
de prolongement (par défaut)

annUler : permet de rétablir le dernier objet ajusté

Projection : specifie la projection utilisée par AutoCAD lors de I’ajustement d’objets non coplanaires

Trajet: permet de choisir les objets a ajuster a I’aide d’un trajet de sélection. Cette option est affiché¢e dans
AutoCAD 2006, mais fonctionne dans toutes les versions antérieures

Capture: permet de choisir les objets a ajuster a I’aide d’une fenétre de capture (AutoCAD 2006).
PROLONGER

Modification > Prolonger (PR), ou —

Permet de prolonger un ou plusicurs objet(s) jusqu’a un ou plusieurs autre(s) objet(s) utilis¢(s) comme limite(s).

Sélectionnez d’abord le ou les objet(s) a utiliser comme limite(s), puis validez.

Q Vous pouvez ¢galement appuyer sur ENTREE sans sé¢lectionner aucun objet. AutoCAD utilisera alors

automatiquement la limite la plus proche.

Cliquez ensuite sur les objets a prolonger, ou appuyez sur la touche MAJ pour ajuster (AutoCAD 2002).
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Q A l'invite de choix des objets a prolonger, tapezT pour s¢lectionner a I’aide d’un trajet plusieurs objets a

prolonger.

........ _

..... —_— %‘

Options:
Cote: permet de choisir entre les modes Prolongement (prise en compte des intersections virtuelles) et PAs
de prolongement (par défaut)
annUler : permet de rétablir le dernier objet prolonge
Projection : specifie la projection utilisée par AutoCAD lors du prolongement d’objets non coplanaires
Trajet: permet de choisir les objets a prolonger a I'aide d’un trajet de s¢lection. Cette option est affichée
dans AutoCAD 2006, mais fonctionne dans toutes les versions antérieures
Capture: permet de choisir les objets a prolonger a I’aide d’une fenétre de capture (AutoCAD 2006).
COUPER AU POINT

]

Permet de couper un objet en un point, pour obtenir deux objets avec une extrémité commune.

COUPURE

Modification > Coupure (CU), ou [

Permet d’effacer le morceau d’objet situ¢ entre les deux points de coupure choisis. Par defaut, le premier point de

coupure correspond au point cliqué pour sélectionner I’objet. Utilisez I’option ler point pour en choisir un autre.

g

JOINDRE

Modification > Joindre (]), ou ** (AutoCAD 2006)

Permet de joindre des segments individuels de lignes, cercles, arcs elliptiques et splines en un seul objet. Les objets de

départ doivent étre «colinéaires».
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CHANFREIN
Modification > Chanfrein (CF), ou (_
Permet de raccorder des lignes ou des polylignes par un chanfrein (segment de droite). La commande chanfrein

fonctionne comme la commande RACCORD (voir ci-dessous), seul le raccord est différent.

Utilisez les options Ecart ou ANgle pour spécifier les valeurs du chanfrein.

RACCORD
Modification> Raccord (RD), ou r_

Permet de créer un arc tangent a deux objets (lignes, polylignes, arcs, cercles), et d’un rayon donn¢. En mode Ajuster,

les objets s¢lectionnés seront ajustés ou prolongés automatiquement si nécessaire.

[ E __________
~

00
Options :
Polyligne : permet d’arrondir tous les sommets d’une polyligne
Rayon : permet de définir le rayon du raccord
Ajuster : permet de choisir entre les modes Ajuster et Non-ajuster
Multiple : permet de créer plusieurs raccords sans avoir a répéter la commande (AutoCAD 2005)
annUler: permet d’annuler le dernier raccord (AutoCAD 2006).

Q Avec AutoCAD 2006, appuyez sur la touche SHIFT en s¢lectionnant les objets pour les raccorder avec un rayon

de 0, quel que soit le rayon courant.

DECOMPOSER
Modg‘ﬁcation > Décomposer (DE), ou ‘é’
Décompose un objet complexe (polyligne, bloc, groupe, région, hachures. . .) en objets plus simples. Il peut étre

nécessaire de décomposer plusieurs fois selon la structure de I’objet (blocs imbriqués par exemple), avant d’obtenir

des entités impossibles a décomposer (lignes, arcs, cercles).

A Décomposer des objets tels que des cotes, des blocs ou des hachures limite fortement les possibilites d’édition,
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et augmente la taille du fichier.

MODIFICATION A L'AIDE DES POIGNEES

Les poignées permettent de modifier des objets du dessin sans lancer de commande. Un clic sur I’objet s¢lectionne ce
dernier (il se met en pointille) et fait apparaitre ses poignéces. Elles apparaissent aux points caractéristiques (extrémite,

centre, milieu, point d’insertion) de I’objet.

--l--. . o Entrer
Déplacer
B L i Mirair
] ] ] ,’n Rotatian
| ! - Echelle
K ,’r Etirer

.‘n_.,_-"’ [ ] Paint de base
Copier
Annuler

Proprigtés

Quitker

Sélectionnez une poignée pour ¢tirer ou déplacer I’objet. Maintenez la touche MA] enfoncée pour s¢lectionner
plusieurs poignées.
Utilisez le clic droit pour afficher plus d’options.

Utilisez la touche ECHAP pour désélectionner les objets et faire disparaitre les poignées.

OPTIONS DES POIGNEES
Outils > Options > onglet Sélection (OP)

Cet onglet permet d’activer/desactiver I’affichage des poignées, et de modifier leurs couleurs. Vous pouvez choisir un
nombre d’objets au dela duquel les poignées ne sont plus affich¢es (AutoCAD 2005).

Dessind.dwg
[érences uliizateur | Dessin| Sélection | Profils

Iz des poignées
u d

Poignées
LCouleur des poignées non sélectionnées:
W Coulewr 160 v

Coulewr des poignées sélectionnées:
W Rouge v

Coulewr des poignées dynamiques:
[ Wert v

[ Activer les poignées dans les blocs

Activer Je conzell sur les poignées

100 Lirnite de sélection des objets pour
l'affichage des poignées
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PROPRIETES
(= ]
Outils > Propriétés (CTRL+1), ou g? (barre d’outils Standard)

La fenétre des Propriétés permet de visualiser et modifier les parametres du (des) objet(s) sélectionné(s).

Elle peut étre ancrée sur un bord de I’¢écran, ou flottante dans la zone graphique. Dans ce cas, elle peut étre

parameétrée pour se masquer automatiquement lorsque le curseur quitte la fenétre, et réapparaitre lorsque le curseur

revient se placer au-dessus d’elle (AutoCAD 2004).

Cercle
Couleur W DuCalque
Calque u Déplacer
Type de ligne —— DuCalque Taille
Echelle du twﬂ?e de ligne 1 Fermer
Style de trace ParCouleur Aukoriser ancrage
Epaisseur de ligne —— DuCalgue
Hyperlien Masguer automatiquement
£ pEBEE o v Description
Centre 110.1893
Centre ¥ 197.6339
Centre £ 0
: i E
Diamé&tre 13,2446
Circonférence 57,3171
fire 261.4322 g
Maormale ¥ 1] =
Marmale % 1] E
Maormale 2 1 E
[«
Spécifie le ravon du cercle F
G —

A. Affiche le type d’objet sélectionné, et le nombre d’objets s¢lectionnés. Si plusieurs objets de types
différents sont s¢lectionneés, la fenétre n’affiche que les proprictés qui existent pour tous les types d’objets.

Déroulez la liste pour choisir le type d’objet a modifier, et afficher ses propri¢tés caractéristiques.

T gmE o
Type de ligne

DuCalgue

B. Permet d’activer ou désactiver la variable PICKADD, qui détermine si la touche MAJ doit ou non étre
enfoncée pour pouvoir s¢lectionner plusieurs objets en cliquant dessus successivement (voir Options de

s¢lection).
C. Permet de sélectionner des objets dans le dessin.

D. Affiche la fenétre S¢lection rapide.
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E. S¢lectionnez une propriété pour modifier sa valeur.

F. Cliquez ici pour choisir si la fenétre Proprietes doit ou non étre masquée automatiquement (AutoCAD
2004).

G. Affiche les options de la fenétre (AutoCAD 2004). Vous pouvez ¢galement utiliser le clic droit sur la
fenétre.

Q Vous pouvez afficher la fenétre Propriétes en double-cliquant sur un objet pour lequel il n’existe pas de
commande d’¢édition spécifique.

COPIER LES PROPRIETES
Modification> Copier les propriétés (COR), ou V4

Permet de copier les proprictes (couleur, calque, type de ligne, style de texte, motif de hachure, etc.) dun objet
source vers un ou plusieurs objet(s).

Options :

PArametres:  affiche la boite de dialogue ci-dessous, qui permet de choisir précisement les proprictes a copier.

[ Paramétres des propriétes
Froprigtés de baze
Coulewr . DUCALGUE

Calque 1]
Tupe de ligne DUCALGUE

Echelle de type de ligne 1
Epaiszeur de ligne DUCALGUE
Epaizzeur 1]

Fropriétés spéciales
Cate Texte Hachures
Paolyligne Fengétre Table
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RENSEIGNEMENTS

Les commandes suivantes permettent d’obtenir des renseignements divers (distances, aires, etc.) directement dans le

dessin. Vous les trouverez dans le menu Outils > Renseignements, ou dans la barre d’outils Renseignements.

Renseignements

e oM E (A

........

DISTANCE

Outils > Renseignements > Distance (DI), ou
Cliquez deux points pour connaitre la distance qui les sépare. AutoCAD vous indique ¢galement les distances

projetces sur les axes X,Y et Z, ainsi que I’angle dans le plan XY et I’angle par rapport au plan XY.

Ces informations s’affichent dans la ligne de commande.

AIRE

Outils > Renseignements > Aire (Al), ou -

Permet de mesurer une surface définie en cliquant des points. AutoCAD calcule I'aire de la surface obtenue en reliant

les points en ligne droite, et I’affiche dans la ligne de commande.

Options:
Objet: permet de sclectionner un objet du dessin (polyligne, cercle, région, etc.) pour connaitre sa surface
Addition: permet de mesurer plusieurs aires successivement, AutoCAD se chargeant de les additionner au fur et

a mesure
Soustraction:  permet de mesurer plusieurs aires successivement, AutoCAD se chargeant de les soustraire au fur et a

mesure.

PROPRIETES MECANIQUES

Outils > Renseignements > Propriétés mécaniques, ou -

Cette commande permet d’obtenir des renseignements propres aux regions 2D et aux solides 3D: surface, volume,

coordonnées du centre de gravité, moments d’inertie, etc.

LISTE

3

Outils > Renseignements > Liste, ou 1=

Affiche les caractéristiques de tous les objets sélectionnés.

Cette commande permet par exemple de connaitre les coordonnées de tous les sommets d’une polyligne.
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LOCALISER UN POINT

Outils > Renseignements > Localiser un point (ID), ou A

Permet de connaitre les coordonnées du point cliqué.
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CALQUES ET PROPRIETES DES OBJETS

LES PROPRIETES

GENERALITES

Il existe dans AutoCAD un certain nombre de proprictés générales, communes a tous les objets.
En effet, tous les objets d’un dessin se verront attribuer :

* un calque

* une couleur

* un type de ligne (continu, pointillés, etc.)

* une ¢épaisseur de trace

* un style de tracé (en cas d’utilisation des styles de tracés nommés uniquement).

GESTION DES PROPRIETES

Format > Calque, Couleur, Type de ligne, ou Epaisseur des lignes

Les barres d’outils Calques et Propriétés des objets permettent de gérer les propriétés des objets du dessin. Vous

pouvez également utiliser la fenétre des Propriétes.

=709 w0 v |z £ ||| B Rouge v | | —-—- axES2 V|| ——015mm v

A B C D
A. Controle du calque.
B. Contréle de la couleur.
C. Controle du type de ligne.
D. Controle de I’épaisseur de trace.
E. Controle du style de trace.

Si aucun objet n’est s¢lectionne, ces controles affichent — et permettent de deéfinir — les propriétés courantes. Celles-

. . . . /)
C1s apphquent automathuement aux nouveaux ob]ets crees.

Si un objet est selectionne (ou plusieurs), ce sont ses propriétés qui sont affichées dans les contréles. Vous pouvez
alors utiliser les controles pour modifier les proprietés du (des) objet(s) selectionne(s), sans passer par la fenétre

Proprietés.

A Pour une gestion efficace des proprié¢tes des objets, il est fortement conseille d’utiliser les calques. Dans ce cas,

tous les controles de la barre d’outils Propriétés des objets doivent étre definis sur Ducalque.

DuCalque w

= VO% o v|32 £ ||| W DuCslque v DuCalque %
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LES CALQUES

PRINCIPE

Les calques sont comparables a des feuilles transparentes sur lesquelles vous pouvez organiser et grouper les objets du
dessin.

Les calques sont utilis¢s pour regrouper par fonction les objets d’un dessin (ex : calques Murs, Mobilier, Sanitaire,

etc. pour un dessin de batiment ; calques Fort, Axes, Hachures, etc. pour un dessin mécanique), et leur appliquer
facilement des normes de type de ligne, de couleur, d’¢épaisseur de trace. Ils permettent donc de gerer plus facilement
les proprietés des objets.

Les calques peuvent étre verrouillés, pour éviter toute modification des objets, ou masqueés, pour faciliter le travail a

I’écran ou imprimer différentes versions du dessin.

GESTIONNAIRE DES CALQUES
Format > Calque (PL), ou =

Les calques sont gérés a I’aide du Gestionnaire de calques.

[ Gestionnaire des propriétés des calques

58

:.E :.:-, Ef‘;] 2."'.‘., X J Calque courant: 0
= == Tous Etat | Mom Actif | Geler | Verouiller | Coulewr | Type de ligne | Epaisseur de lig #
<2 HVAC v 0 e G5 W blanc CON.OUS —— Par faut —
<& Tousles calques utlisés % Bth floor furniturelA-FURN-3-WKS ) w g [O200
i BE 2 Bth floor furniturel &-FURN-P-FILE 2 QO 7y W bles CON.OUS 0.25 mm
~=  Bth floor furniturel A-FURN-P-FREE 9l O fiy W 200 CON.OUS 0.25 mm
A ~=  Bth floor furniturel A-FURN-P-FREE2 9l O fiy W 200 CON.OUS 0.25 mm
~=  Bth floor furniturel A-FURN-P-PEDS d @] fiy M blew CON.OUS 0.25 mm
~g=  Bth floor furniture| &-FURN-P-PHWL-46 d O lﬁlj W rouge CON.OUS 0,25 mm
~2=  Bth floor furniture| &-FURN-P-PHWL-462 d O lﬁlj W rouge CON.OUS 0,25 mm
- Bth floor furniture| A-FURN-P-SEAT 9l O fiy @ ecyan CON.OUS 0.25 mm
- Bth floor furniture| A-FURN-P-SEAT-T 9l O fiy @ ecyan CON.OUS 0.25 mm
~=  Bth floor furniturel A-FURN-P-STOR W @] My M blanc CON.OUS 0.25 mm
| < I >
HYAL: 183 calques affichés sur un total de 225 calques
[#] Irveerser le filtre [+] &ppliquer & la barre d'outils des calques QK ] [ Annuler ] [ Appliquer ] [ Aide

A. L Arborescence des calques affiche la liste des filtres et groupes de calques du dessin. Elle peut étre

affich¢e ou masquée a volonte.

| At | Geler
v g @
furniture] A-FURN-3-WKSF 0 @ ™ =
sor furniture|A-FURN-P-FILE 0 O B Ebe
O 5 maw

dth floor furniture|A-FURN-P-FREE

Sth floor furniturel A FURN-P-PEC5
= Bth floor furniture|A-FURN-P-PHWL-44
8th floor furniture|A-FURN-P-PH\
floor furmlure\ﬁeFURN-F-SEA

ture|A-FURN-P-SEAT

imer le calque

v Afficher larborescence des calques
Afficher |a liste des filtres de calque

Efinir comme Filtre: courant

veau calque
=) per la description

C
‘
Ee

B. La liste des calques permet de gérer les calques du dessin. Cliquez sur un en-téte de colonne pour

trier les calques par nom, visibilite, couleur, etc. Pour changer les propriétés d’un calque, cliquez sur un

symbole, le carre de couleur, le type de ligne, etc.




CREER DES CALQUES

s
. " . .
Pour créer un calque, cliquez sur le bouton *# dans le Gestionnaire des calques. Le nom du nouveau calque étant en

surbrillance, vous pouvez directement le modifier.

MODIFIER LES PROPRIETES DE CALQUES

Cliquez sur une propricté de couleur, type de ligne, ¢paisseur, pour afficher une boite de dialogue permettant de la

modifier.

Pour utiliser un type de ligne qui n’est pas disponible dans le dessin, cliquez sur le bouton Charger, et importez-le.

Q Vous pouvez sclectionner et modifier plusieurs calques a I’aide des touches CTRL ou MA]J.

@ Sélectionner la couleur

Couleur de lindex ‘ True Calor

Types de ligne chargés

—— Par.faut

MNarmal

—— Par.faut  Solid

Type de ligne

Desciiption
- Center (54
line

Présentation

FILTRES ET GROUPES DE CALQUES

@ Epaisseur de ligne

isseurs d ligne:

N
Par_défaut

0,00 mm
0,05 mm
0,09 mm
013 mm

015 mm

.30 mim

>

0,35 mm v
Initiale: 0.25 mm
Nouvelle: 0,25 mm
ok ] [ e | [ aie

HWATER —_— HOT WATER
VENT -- —— VENT LINE
WASTE —_—— —Waste_ _ _ _ ____|
W » EEEe : ‘ :
ok | [ annuer | [Cheas. | [ tide |
HEEN i
Couleur
harger ou recharger les types de lig e
Fichier
Lok ][ Amuer ][ tige ] [ I'I’ |
Types de ligne dispanibles
Type de ligne Deseription -~
ACAD_ISO0Zw100 ISOimtemompu___
ACAD_ISO03w100 IS0 titespace =
ACAD_ISO04w100 150 firet long paint
ACAD_ISO05w100 150 fitet Iong deu points
ACAD_ISO05wW100 150 firet long trois points N
ACAD_ISO07w100 150 paintilé
ACAD_IS008w100 150 tiret long et cowt
ACAD_IS003w100 150 fitet long dews trets couts
ACAD_ISO10W100 150 tiretpoint ... _
ACAD ISOTTW100 150 deus tirets point A/
< >

kK

| [Cbonier | [ e

Lorsqu’un dessin comporte des calques en grand nombre, vous pouvez utiliser des filtres et groupes de calques pour

n’afficher dans le Gestionnaire que les calques dont vous avez besoin.

Un filtre permet de filtrer les calques d’apres leur nom ou d’autres propriétés.

; . i A . .
Pour créer un filtre, cliquez sur le bouton == pour afficher la boite de dialogue suivante.
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@ Propriétés du filtre de calque

Nom de filre

[Hwac | Afficher un exemple

Définition de filtre:

Etat | Nom Actif | Geler | Vena | Coulsur Type delia | Epsisseurd | Styls det | Tracer

b e v [Hyac
*

Apercu de filre:

Etat Nom Actil | G
8th floor. DAMPER @
8th floor hvaclDIF
8th floor h.VC-TEXT
8th floor h.E-NEWW/
8th floor h.VS-DLTA
8th floor hvaclEQUIP
8th floor hvaclFAB
8th floor .FIXTURE
8th floor hvaclFLEX

Wero | Couleur Type de lig | Epaisseur d | Style de't | Tracer
My @ cyan CON.OUS — 0..m  Solid
M3 @ cyan CON.OUS memm 0..m  Solid
T w33 CON.OUS — Pa.ut  Solid
CON.OUS — 0..m  Solid
CON.OUS — Pa.ut  Solid
CON.OUS — 0..m  Solid
CON.OUS — 0..m  Solid
CON.OUS — Pa.ut  Solid
CON.OUS — 0..m  Solid

o
T

bedbededd
fele]o]e]-TsloToTe)
T A

ok ] [ A | [ tie

Un groupe de calques correspond a un ensemble de calques que vous choisissez librement.
e

Pour créer un nouveau groupe, cliquez sur le bouton 2%, Vous pouvez ensuite sélectionner des calques dans la liste et

les faire glisser dans le nouveau groupe.

Si vous sé¢lectionnez un filtre ou un groupe dans I’arborescence, seuls les calques concernés seront affichés dans la liste
des calques. Vous pouvez ¢galement afficher tous les calques sauf ceux faisant partie du filtre ou du groupe, en cochant

Irwverser le filre
la case

. Appliquer & la barre d'outils des calques , 5 . , . .
Si la case est cochée, le filtre ou le groupe s’appliquera ¢galement a la liste des calques de

la barre d’outils Calques.

ACTIVER / DESACTIVER UN CALQUE

Cliquez sur I’icone 4 dans le Gestionnaire de calques ou la liste déroulante de la barre d’outils Calques pour
desactiver un calque.

Lorsqu’un calque est désactive IQ, tous les objets se trouvant sur ce calque ne sont plus ni affichés, ni imprimeés. Il est
preéférable de désactiver un calque lorsque 1’on a souvent besoin de le réactiver, puisque la réactivation du calque ne

provoque pas une regenération du dessin (contrairement a la libération d’un calque gele).

A Le calque courant peut étre désactive. Attention, car si vous dessinez sur un calque désactive, les objets crées ne

seront affichés qu’une fois le calque reéactive !

GELER/LIBERER UN CALQUE

P e !
Cliquez sur I'icone L4 dans le Gestionnaire de calques ou la liste déroulante de la barre d’outils Calques pour geler
un calque.
, , . . S .
Lorsqu’un calque est gelé %, tous les objets se trouvant sur ce calque ne sont plus ni affichés, ni régénéres, ni
imprimes. Le gel des calques diminue le temps de régénération et les performances d’affichage. Le calque courant ne

peut pas étre gele.

VERROUILLER / DEVERROUILLER UN CALQUE

. vo A [T . . . , .
Cliquez sur I’icone =¥ dans le Gestionnaire de calques ou la liste déroulante de la barre d’outils Calques pour
verrouiller un calque.
Lorsqu’un calque est verrouillé I@, les objets se trouvant sur ce calque ne peuvent plus étre modifiés. Vous pouvez

toutefois dessiner sur un calque verrouillé.
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TRACER / NE PAS TRACER UN CALQUE

T
Cliquez sur I’icone 5 dans le Gestionnaire de calques pour désactiver le trace d’un calque.
4 b 4 . 4 ‘h " . . L3 4 L3 ).
Lorsque le tracé d’un calque est désactive E‘:.'}, aucun des objets se trouvant sur ce calque ne sera imprimé, bien qu’ils

puissent apparaitre a I’écran.

GESTION DES CALQUES DANS LES FENETRES

Dans un onglet de présentation, vous avez la possibilité de gérer séparément la visibilite d’un calque dans les
différentes fenétres. Pour cela, utilisez les icones Geler dans la fenétre courante et Geler dans les nouvelles fenétres.

a | Gel fen. courante Gel dans les nouvelles fenétres | D
3 | |
+ | Haf]
4iF |
| 4iF
3

ETATS DE CALQUES

Vous pouvez enregistrer sous la forme d’un ¢tat de calques les parametres et les proprictes (visibilite, couleur, etc.)
de tous les calques du dessin a un instant donné (AutoCAD 2002). Vous pouvez choisir précisément les parametres ou
propriétés a mémoriser.

Une fois que plusicurs ¢tats de calques ont ¢té enregistres, vous pouvez restaurer facilement un de ces ¢tats.

Pour créer ou restaurer un ¢tat de calques, utilisez le bouton E‘Q pour afficher le Gestionnaire des ¢tats.

Gestionnaire des états de calques

Etats d calque
Nom Espace  Description

Paramaties ds calque & restaurer

[¥] Activé / Désactive Couleur T
Gl / Liberg Tope de fgne
Tout eftacer

[#] Werouilis / DéveroLilé Epaisseur de ligne:
Tiacer £ Me pas tracer Style de tiacé

[ Fengtie cowante gelée / libérée [ Mouvelle fen. gelée / ibérée

[] Désactiver les calques non iouvés dans [état de calqus

[ Hestawer | [ Femer | [ aide

SUPPRIMER UN CALQUE

Pour supprimer un calque, s¢lectionnez-le dans le Gestionnaire et cliquez sur le bouton x

Seul un calque non référence peut étre supprime, il n’y a donc aucun risque de supprimer des objets dans le dessin.

Q Pour pouvoir étre supprimeé, un calque ne doit pas étre le calque courant, ne doit contenir aucun objet, et ne pas

étre reférence par une définition de bloc. S’il est impossible de supprimer un calque, essayez en purgeant le dessin.
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CHOIX DU CALQUE COURANT

Le calque courant est celui auquel appartiendront tous les nouveaux objets crées.

Vous pouvez choisir le calque courant dans le Gestionnaire de calques avec le bouton '!“, ou en le sélectionnant dans
la liste des calques de la barre d’outils Calques.

(

Vous pouvez ¢galement rendre courant le calque d’un objet s¢lectionné avec =,

CONVERTISSEUR DE CALQUES

Outils > Normes CAO > Convertisseur de calques, ou B (barre d’outils Normes CAO)

Cet outil permet de s¢lectionner des calques du dessin, et de les convertir vers de nouveaux parametres (nom,

couleur, etc.).

@ Convertisseur, de calques

Convertir de Carnvertir en

EOEEAMS 20 A
B Defpoints =
B S-ANNO-DIMS

B SANNONOTE
B 5ANNO-NPLT
I

Filre de zélection [ Assigher ] 5 >
I (o ) (st ]

Aszzociations de converzion de calgues

Ancien nom du cal... Mouveau nomduc... | Couleur Typed.. Epaisz.. Siyled.. L

S-wiaLL-PRHT-1 S-wiaLL-PRHT-1 20 Continu...  Par_def.. ParCoul...

S-wiaLL-PRHT-3 S-wiaLL-PRHT-3 20 Continu...  Par_def... ParCoul..

S-w00D-0TLM S-w00D-0TLM 42 Continu...  Par_def... ParCoul..

SwWO00D-PATT SwWO00D-PATT 132 Continu...  Par_def... ParCoul.. .
LCorvvertir ] [ Annuler ] [ Aide ]

Dans la liste Convertir de, s¢lectionnez un (ou plusieurs) calque a convertir, et sélectionnez un calque cible dans

la liste Convertir en. Les calques cibles peuvent étre charges depuis un fichier (DWG, DWT, ou DWS), ou créés
directement avec le bouton Nouveau. Si plusieurs calques sont assignés a un seul calque cible, ils seront fusionnés en
un seul calque.

Cliquez ensuite sur le bouton Assigner. Répétez la méme procédure autant de fois que nécessaire.

Une fois que tous les calques a convertir ont ¢té assignes a un calque cible, cliquez sur le bouton Convertir.
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ANNOTATION D’UN DESSIN

LE TEXTE

Vous trouverez les différents outils de texte dans la barre d’outils Texte :

STYLE DETEXTE
Format > Style de texte (ST), ou &

Cette boite de dialogue permet de créer des styles de texte, qui pourront ensuite étre utilisés pour la création de
texte (outils de texte, cotation, tableaux).

Un style de texte est constitu¢ d’une police de caracteres, et facultativement d’un ou plusieurs styles de police (gras,
italique, souligne, pour les polices TrueType uniquement), d’une hauteur, et d’un ou plusieurs effets (renverse, reflete,
etc.).

Style de texte

Hom de style

[isacp v/ [ Mouveau.. | [Renommer.. ] [ Effacer |
Fermer

Mom de la police: Style de police: Hauteur,

[ Utiser une arande police

Effets r—

[ Renversé Facteur d'egpansion

[Refiéte fngegbique: [0 | - AaBblcD

A Gardez obligatoirement une hauteur de 0 pour le style de texte qui sera utilisé pour les textes des cotes.

Vous pouvez choisir le style de texte courant dans la barre d’outils Styles :

ion  Fenétre 7

Calgue V||\—""“——Bﬂ6&1‘qﬁ{ &7

TEXTE SUR UNE LIGNE
Dessin > Texte > Ligne (TD), ou AI
Permet de créer une seule ligne de texte.

Chaque pression sur ENTREE commence une nouvelle ligne, chaque ligne ¢tant un objet indépendant. Appuyez sur
ENTREE deux fois pour terminer la commande.
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Options :
Style : permet de choisir un style de texte

Justifier : permet de choisir une option de justification, qui déeterminera la position du texte par rapport a son

point de base.

TEXTE MULTILIGNE

Dessin > Texte > Texte multiligne (TT), ou A (barre d’outils Texte ou Dessin)

Cette commande permet de créer un bloc de texte de largeur définie.

Cliquez deux points pour tracer un rectangle, qui définira la largeur du paragraphe.

iy

Une fois la fenétre tracee, I’¢diteur de texte multiligne s’affiche :

Format du texte
Stardard o[ w |25 v 5 W ok &

=i=liz @ s G @ O/foow |2 aefroom |2 oftom |2

||||||||I|_|||||||||||||||||||||||||<][>
Foragrophe 1 :
Test de liste & puces

s ligne 1

s ligne 2

s ligrne 3

Informations sur TEXTMULT

w Afficher la barre d'outils

v Afficher les options

v Afficher la régle
Arrigre-plan opague

Insérer un champ. .. Chrl+F
Symbole 3
Irnporter texte, .,

Retraits et tabulations. ..

Puces et listes 3
Masque d'arrigre-plan. ..

Justification 3
Rechercher et remplacer... Chrl+R

Tout sélectionner Chrl+4
Changer la casse 3
MAJ Auto

La barre Format du texte permet de choisir le style de texte, la police, la hauteur du texte (en unités de dessin). Vous
pouvez ¢galement mettre le texte en gras, italique, ou souligne (si la police le permet), empiler du texte, changer sa

couleur. La barre comporte ses propres boutons Annuler et Rétablir, et un bouton OK qui permet de valider le texte.

Au fur et a mesure de la saisie, le texte passe automatiquement a la ligne lorsqu’il rencontre la fin du paragraphe.
Appuyez sur ENTREE pour commencer un nouveau paragraphe, ou sur MAJ+ENTREE pour insérer un saut de ligne
dans le paragraphe courant.Utilisez le menu contextuel (clic droit) pour plus d’options : choix de la justification,

insertion de symboles, etc.
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EDITER UN TEXTE
v,
Modification > Objet > Texte > Modifier (ED), ou A{
Cliquez sur un bloc de texte multiligne pour afficher I’ ¢diteur, ou sur un texte simple pour le corriger directement.

Utilisez la fenctre Proprictes pour modifier le formatage d’un texte simple (hauteur, style de texte, etc.).

Q Il est beaucoup plus rapide de double-cliquer sur un texte pour I’éditer.

RECHERCHER /REMPLACER
Edition > Rechercher, ou @

Affiche la boite de dialogue ci-dessous, qui permet de rechercher et de remplacer du texte. Vous pouvez lancer la
recherche dans le dessin entier, ou effectuer une sélection.

Vous pouvez choisir dans les options de la commande les types d’objets a prendre en compte (texte, textes des cotes,
attributs, etc.).

Rechercher la chaine de texte Rechercher dans:
[AuoCAD 2004
Remplacer par

[AuoCaD 2005

Résultats de la recherche:

Options de recherche/remplacement
[#] alew d'attribut du bloc Texte de la table T =
Texte d'annotation de cote Description hyperlien
Texte [texthiult, Tatdyn, Texte] Hyperlien
[] Respecter la casse
[ Mot entier

Lok ] [ anuer ] [ tide |
I Fermer Aide

METTRE LE TEXTE A LECHELLE

Modification > Objet > Texte > Echelle, ou

Permet de donner une nouvelle hauteur a tous les textes sélectionnés.

Le point de base utilis¢ peut ¢tre le point de base respectif de chaque texte, ou peut étre choisi globalement (Milieu
Centre par exemple).

La nouvelle hauteur peut étre définie de trois fagons différentes :

* en entrant une nouvelle hauteur en unites

¢ avec I’option Correspondance objet : s¢lectionnez un texte source, et tous les textes s¢lectionnés prendront la méme
hauteur que celui-ci

* avec I’option Facteur échelle : entrez un facteur (ex: 2 pour doubler la hauteur de tous les textes sélectionnés, 0.5

pour la réduire de moitie).
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JUSTIFIER LE TEXTE
Modification > Objet > Texte > Justifier, ou -IE

Modifie le point de justification des objets texte s¢lectionnés sans les déplacer.

En effet, si vous utilisez la fenétre Propriétés pour modifier la justification, le point de base reste fixe et c’est le texte
qui se déplace.

CONVERTIR LA DISTANCE ENTRE LES ESPACES

Disponible uniquement dans les onglets de présentation, cette commande permet de convertir une valeur de I’espace
Papier en son ¢quivalent dans I’espace Objet, ou inversement.

Elle est par exemple tres pratique pour calculer la hauteur a donner a un texte créé en espace Objet en fonction de la
hauteur voulue sur le papier et de I’échelle de la fenétre.

Cette commande peut étre utilisée de maniere transparente pour entrer la hauteur du texte pour la commande Texte
sur une ligne par exemple, ou toute autre commande demandant une valeur dans la ligne de commande.

CHAMPS DE TEXTE

Insertion > Champ (AutoCAD 2005)

Un champ est un texte particulier, dont la valeur reflete une propriété du dessin (auteur, description, etc.), d’un objet
du dessin (longueur, aire, etc.), ou une date. Les champs peuvent étre mis a jour en cas de modification du dessin.

Sélectionnez une catégorie de champ, un objet (pour la catégorie Objets), un type de champ, un format, puis cliquez
sur OK pour insérer le champ dans le dessin.

Dans I’exemple ci-dessous, un champ affichant ’aire d’un polygone a ¢te insére dans le dessin :

Catégorie de champ: Type d'objet: Aire:
Objats v| | Polvligne @ 30406089

Propiétés: Formats:

aucun(
Calque ﬁnﬁm
Coulewr Décimal
Echelle du type deligns Architecture
Elévation Ingénierie
Epaisseur Fractionnaire
Epaisseur de ligne Stientifique
Fermé(e)

Génération du type de ligne

Lergeur giobale

Longueur

Hom de obiet

Style de tracé

Type de ligne

30406089 mm*

Expression de champ:
 <\AcObiProp Object(%-<)_Obild 2130612664%). Area |f "Hlue%gf1">%

[oe ] [ e | [ aie

Q Vous pouvez ¢galement insérer un champ dans I’¢diteur de texte multiligne, a I’aide du menu contextuel.

MISE A JOUR D’'UN CHAMP

Outils > Mettre a jour les champs

Un champ de texte n’est pas mis a jour automatiquement lorsque la proprieté a laquelle il est li¢ est modifice. Il est
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donc nécessaire de mettre a jours les champs manuellement a I’aide de cette commande.

38194805 mm*

LES TABLEAUX

Une des nouveautés d’ AutoCAD 2005 est I'apparition d’outils permettant la création de tableaux.
Ces outils permettent une mise en forme simple et rapide de tableaux pour créer par exemple des nomenclatures,

listes de picces, legendes, etc.

STYLES DE TABLEAU
Format > Style de tableau, ou % (barre d’outils Styles)
Avant de dessiner des tableaux, vous pouvez créer un ou plusieurs styles de tableau. Un style de tableau permet de

définir tous les parametres de mise en forme du tableau : styles de texte utilisés, couleurs des texte et bordures,

position du texte dans les cellules, etc.

ftal e de tablea IENDuveau style de tableau: Nomenclature
Style de tableau courant: Standard Données | Envtétes de colonnes | Tire
Styles: Apergu de: Standard s
- Fropigtés d cellle
Standard Définii courant
Pour toutes les rangées de données
|, Mouvesu Titre
/ Shyle: de texte isocp w D En-tbte En—téte En—téte
Données | Donnges | Tornées
welilste ’45—| Données Donnges Tornées
Hauteur de texte: Donnges | Dorngsz | Tornges
Données Données Tornges
Coulew de teste: W DuBloc v Tonnfes | Données | Tornées
Mam du nauvsau style Tonnées TonnEes Tornees
Tonnfes | Données | Tornées
Commencer par . — Couleur de remplissage: | (] Aucun v Sonmees | Dorm@os | Tormécs
Cantinuer
Tous | e T png
Propriétés de la bordure Général
oo ) [ E m 6 5 B R T
Emiz_sseuu de ligne de Marges de cellule
-
Couleur de grille: M DuEloc v
ok ] [ Aoer | [ side ]

La boite de dialogue comporte trois onglets, permettant de formater différemment les cellules des lignes de données,

de la ligne d’en-tétes, et de la ligne de titre.

Les 1ignes d’en-tétes et de titre peuvent étre désactivées.

Si vous modifiez un style de tableau, les tableaux basés sur ce style seront automatiquement mis a jour.
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INSERER UN TABLEAU

Dessin > Tableau, ou = (barre d’outils Dessin)

Affiche la boite de dialogue suivante, qui permet de définir le nombre de colonnes et de rangées du nouveau tableau,

la largeur des colonnes et hauteur des lignes, ainsi que le style de tableau a utiliser.

@ Insérer. un tableau @

Paramétres des styles de tableau Type dinsertion
Hauteur de
Mom des styles de tableau: bexte: (® 3pécifiez le point dinsertion
E] 4.5 (O spécifiez la fenétre
Paramétres des rangées et des colonnes
Thra
En-téte En-téte Er-téte 2 o
s Torrees T Colonnes: Largeur de colonne:
Tonnées Données Donhées |I|:| | 3 e 50 e
Tohhées Dohnées Dohnées > >
Jonnées Données Données
Jonnées Données Données
Jonnées Données Données
Tionhées Données Dlonnées
Tiohhées Tonnées Tohh &es Rangées de données: Hauteur de rangée:
~ ~| .
El | 5l E | | 1 E | Ligre(s)
OF ] [ Annuler ] [ Aide

Apres avoir cliqué sur OK, cliquez un point pour positionner le tableau dans le dessin. Vous pouvez ensuite
directement entrer du texte dans les cellules. Appuyez sur la touche TAB ou les fleches de direction pour passer de

cellule en cellule. Cliquez sur OK apres avoir entreé le texte.

arial v [ B el v|e v 1 s (mv]

MODIFIER UN TABLEAU

Vous pouvez double-cliquer dans une cellule du tableau pour modifier le texte de la cellule.
Vous pouvez ¢galement s¢lectionner une cellule en cliquant dedans, ou sé¢lectionner le tableau complet, puis utiliser
les poignées ou la fenétre Proprictes pour redimensionner le tableau entier, une colonne, une ligne, ou une cellule.

Utilisez ¢galement le menu contextuel pour, par exemple, insérer des lignes et des colonnes.

Copier

li it des cellules 3

Bordures de cellules...
Adapter & la cellule

Insérer un bloc...
Modifier le texte de la celluls

Insérer des colonnes »

Supprimer les colonnes

Insérer des rangées ’
Supprimer les rangées

Supprimer tous les remplacements de propriétés
Supprimer le contenu de la cellule

Fusionner les cellules 3

Propriétés
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Q Apres avoir selectionné une cellule, maintenant la touche MA] enfoncée pour en sélectionner d’autres.

FORMULES

AutoCAD 2006 permet d’utiliser des formules dans un tableau.

Pour insérer une formule, sélectionner une cellule puis choisissez un type de formule dans le menu contextuel

(clic droit). Vous pouvez ¢galement taper directement une formule sous forme d’un texte précéde du signe = (ex:

=A1%B2).

Utilisotion de formules
Foids kg Quantité Total
43.23 3 133.620000
63,00 ] 245.000000
12,36 2 24.7 20000
Poids_total I e —
Couper
Copier
Coller

LA COTATION

Les différents outils de cotation d’AutoCAD sont disponibles dans le menu Cotation, ou la barre d’outils Cotation :

Cotation

Saisie récente

Alignement des cellules
Bordures de cellules. ..

Adapter & la cellule

Insérer un bloc,..

Insérer un champ. ..

Insérer une formule

Modifier le texte de la cellule

Insérer des colonnes

Supprimer les colonnes

Somme

Moyenne
Compte

Cellule

Equation

HMAFH ©20A MM €@m® A LS 505

STYLES DE COTES

Format > Style de cotes, Cotation > Style, ou W=

Un style de cote correspond a un ensemble de parametres définissant ’aspect des cotes du dessin.

Il est possible de définir plusieurs styles de cotes dans un méme dessin.

v £,

D’une manicre géncérale, un style de cote est défini avec les valeurs en mm (hauteur de texte, taille des fleches, etc.)

que vous désirez obtenir sur le papier une fois le dessin tracé. La taille des cotes est ensuite ajustée en fonction de
I’¢chelle du dessin a I’aide du facteur d’¢chelle général du style de cote (onglet Ajuster).
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ffa] Gestionnaire de as de cote [l Nouveau style de cote: meca

Lignes | Spmboles et flzches | Teste | Ajuster| Unités principales | Unités altematives | Talérances

Style de cote courant: 1S0-25

Styles: Apergu de; 15025 Lignes de cote T4
150-25 Définir courant Couleur M DuBloc v :
louyeau style de cote S ﬁ‘ )
Epsisser ds ligne Dugloc 3 = . e
— &

Nouveau stple:

Commencer par: | 15025 b

Utiisation: | Toutes les cotes v

Etendre su-dela des marques:
7 Ecpacement des lgnes debass:  |° | 3
-

s

&

Supprimer: [Ligre catse 1 [] Ligne cote 2

Conliner fruler fide =
Liste: ( Contre 5 % Lignes dattache
w0 (Wodee ] dels
Tous les styles 3 Couleur B DuBloc - El;;\dre su-dels des lignes ds
i DuBloc v

Décalage de ['origine:

olaciatsE D.6loc 3
[ Lignes d'attache de longueur fiss

DuBloc v

Epaisseur de ligne
Longueur

Supprimer: [[Ligre d'attache 1 [] Ligne d'attache 2

ok | [ aonder | [ pide |

Lorsqu’un nouveau style de cotes est cree, il est obligatoirement crée sur la base d’un style existant. Le style de cotes

par defaut est ISO-25.

L’onglet Lignes permet de definir I'aspect (couleur, épaisseur, taille et espacements. . .) des lignes d’attaches et lignes

de cote (voir figure suivante).

L’onglet Symboles et fleches permet de définir I'aspect des fleches, des marques au centre, et la position des symboles

de longueur d’arc (AutoCAD 2006).
L’onglet Texte permet de définir aspect du texte de cote (style de texte utilis¢, couleur, hauteur-...).
L’onglet Ajuster permet de définir la position du texte de cote, ainsi que I’¢chelle générale des cotes. Ce dernier

parametre doit étre réglé sur Echelle des cotes selon présentation lorsque la cotation est effectuée dans un onglet de

Présentation (recommandeé). Les cotes seront alors mises a I’échelle automatiquement.

L’onglet Unites principales permet de définir les parametres du texte de cote (notation, precision, arrondi. . .).

L’onglet Unites principales permet d’afficher une deuxieme valeur sur les cotes, correspondant a la conversion de

'unité principale vers une autre unité (selon le Multiplicateur des unités alternatives).

Enfin l’ongletTolérance permet de définir les parametres et I’aspect du texte des tolérances. Ces dernieres ne sont

toutefois généralement pas définies dans le style de cote, mais ajoutées par la suite a I'aide de la fenétre Proprictes.

La ﬁgure ci-dessous préesente les termes utilisés pour décrire les différentes parties d’une cote dans AutoCAD :
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130 D—C

A. Ligne d’attache
B. Ligne de cote
C. Etendre au-dela des lignes de cotes
D. Décalage de I’origine
E. Espacement des lignes de base
Le choix du style de cotes courant se fait dans la barre d’outils Cotation, ou la barre d’outils Styles :

v | £ 15025 v| & | st

Pralne

COTATION LINEAIRE / ALIGNEE

Cotation > Linéaire / Alignée, ou |<_.| / /iy

La cotation linéaire permet de coter la distance horizontale ou verticale entre deux points, tandis que la cotation
alignée cote la distance absolue entre deux points.

I suffit de cliquer les deux points d’attache de la cote, puis de cliquer pour positionner la ligne de cote.

Options :

* textMult : affiche I’Editeur de texte multiligne, qui permet de modifier un texte de cote. AutoCAD représente

la cote réelle par des chevrons (< >). Pour ajouter un prefixe ou un suffixe a la cote, entrez-le avant ou apres les

chevrons. Pour modifier ou remplacer la valeur, remplacez les chevrons par le nouveau texte de cote (cote forcée).

* TExte: idem que textMult, mais dans la ligne de commande
* Angle : modifie I’angle du texte de cote

* Horizontale : force la cote en horizontal

* Verticale : force la cote en vertical

* Rotation : permet de donner un angle aux lignes d’attaches.
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25

25

COTATION DE LONGUEUR D’ARC

P
Cotation > Longueur d’arc, ou & (AutoCAD 2006)

Permet de coter la longueur developpée d’un arc.

COTATION ORDONNEE

[ 4

- oy ou i
Cotation > Superposée, ou o

Permet de coter la coordonnée X ouY d’un point. AutoCAD utilise le systeme de coordonnées courant pour
determiner les coordonnées. Pour utiliser un point particulier comme origine, vous pouvez déplacer le SCU au
préalable.

Cliquez un point a repérer, puis un point pour placer le texte.

83,3
105,29
130,29

96,53

63,73

38,13

COTE DE RAYON / DIAMETRE
Cotation > Rayon / Diametre, ou I:\E) / I:\':‘D

Permet de coter le rayon ou le diametre d’un cercle ou d’un arc. Sélectionnez I’ objet, puis cliquez un point pour

placer la cote.

, 2
Pour les grands rayons, AutoCAD 2006 permet de créer une cote de rayon raccourcie .
COTATION ANGULAIRE

Cotation > Angulaire, ou /ﬂ

Permet de coter I’angle entre deux objets (s¢lectionner les objets, puis placer la cote), I’angle d’ouverture d’un arc
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(selectionner I’objet, puis placer la cote), ou un angle défini par trois points (appuyez sur ENTREE apres avoir lancé la

commande, cliquez les points, puis placez la cote). L'unite d’angle utilisce est déefinie dans le style de cote.

COTATION RAPIDE
Cotation > Cotation rapide, ou N

Permet de créer rapidement une série de cotes. Cette commande est particulierement utile pour créer une série de

cotes de ligne de base ou continues, ou pour coter une série de cercles et d’arcs.
Sélectionnez la geométrie a coter, puis choisissez le type de cotes a creer a I’aide des options :

* Continue : crée une série de cotes continues
e Décalée : crée une série de cotes décalées
* Ligne de base : crée une série de cotes de ligne de base

* Superposées: crée une série de cotes superposees

* Rayon: crée une série de cotes de rayon

* Diameétre : crée une série de cotes de diametre

* Pointréférence : definit un nouveau point de référence pour les cotes de ligne de base ou superposées
* Editer : modifie une série de cotes

* Parametres: définit l’accrochage aux objets par défaut pour spécifier les origines de la ligne d’attache.

Puis cliquez pour placer les cotes.

COTATION DE LIGNE DE BASE
Cotation > Ligne de base, ou W
Permet de créer une série de cotes (lincaires, alignées, angulaires) a partir d’une méme ligne de base. Cette

commande nécessite qu'une premicre cote existe auparavant. La cote prise comme référence est la derniere creée,

mais vous pouvez appuyer sur ENTREE pour pouvoir s¢lectionner la ligne d’attache a utiliser comme référence.

COTATION CONTINUE
Cotation > Continue, ou
Permet de créer une série de cotes adjacentes (chaine de cotes). Cette commande nécessite qu’une premiere cote

(lin¢aire, alignee, ordonnée, angulaire) existe auparavant. La cote prise comme référence est la derniere créee, mais

vous pouvez appuyer sur ENTREE pour pouvoir sélectionner la ligne d’attache a utiliser comme référence.

REPERE
7
Cotation > Repére, ou Q
Utilisez cette commande pour créer rapidement des lignes de repere avec annotation. Appuyez sur ENTREE avant de

cliquer le point de départ pour afficher la boite de dialogue Parametres, qui permet de controler précisément ’aspect

des reperes.
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[fz] Paramétres de la ligne de repére 3] Paramétres de la ligne de repére PIX Paramétres de la ligne de repére

{AARSIEHEHT | Ligne de repere et fleche | Assacialion Annotation f [1GFE 08 TERERE M HEEREY pssaciation Annotation | Ligne de repérs et flache | ESSSEREEGH!
Type drmotation Options Textmul: Ligne de repére. Pairte de la flzche Gsicazondulekeniize
Ot [Pttt % — Teste & gauche Teste & droite
: [ Toviours justier 3 gauche: O spire [Bremiegene ¥ Audessus de la ne supétiewe
O Copie dun obiet fours jstiier 3 g oneieLo
O Talbance [ Teste du cagre Millu de I igne supérieue
2 Nambre de poinis Coniaintes dangle
O et & al Mieu du texte multione
= [ bucune limte: Premier segment .
O Bucune ® Aucune Hilisu d la ligne inférisure
O Suivanle = Magmm S Audessous de laligne infériewe
Ligre inférietre soulignée
ok | [ Ande | [ gide ok | [ amde | [ gide ] ok ) oo ] [ aie ]

TOLERANCE

Cotation > Tolérance, ou ¢[1

Permet de placer dans le dessin un bloc de tolérances géométriques.

Condition de matiére

IP .I @]

Spm Tolérance 1 Tolérance 2 Ordonnées 1 Ordonnées 2 Ordonnées 3
B E[E (E (=
B EE E[ /N [N [ ]n

Hauteur: l:l Zone de tolérance projetée: .

[ ok [ Aonuer | [ side |

\
(O] 0.0100 | A|

MARQUE CENTRALE
Cotation > Marque centrale, ou @

Crée une marque au centre du cercle ou de I'arc sélectionné. L’aspect est défini dans le style de cotes.

EDITION DES COTES
Pour modifier des cotes, vous pouvez :

* s¢lectionner la (les) cote(s), et faire un clic droit. De nombreuses possibilités d’édition vous sont présentées dans le
menu contextuel.

* s¢lectionner la (les) cote(s), et utiliser la fenétre Propriétes

* utiliser une des commandes suivantes : Modifier la cote, Modifier le texte de la cote, Editer texte.

MODIFIER LA COTE
Cotation > Oblique (pour I’option Oblique), ou Hﬁ

Sélectionnez une option, puis sélectionnez une ou plusieurs cote(s).

Options :
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Début : replace le texte de cote pivoté a son emplacement par defaut

Nouv : permet de modifier le texte de toutes les cotes s¢lectionnées a 'aide de I¢diteur de texte multiligne.
AutoCAD represente la mesure générée entre chevrons (< >). Pour ajouter un préfixe ou un suffixe a la valeur,
entrez-le avant ou apres les chevrons.

Rotation : fait pivoter le texte de cote

Oblique : regle ’angle d’inclinaison des lignes d’attache associ¢es aux cotes linéaires.

MODIFIER LE TEXTE DE COTE

A
Cotation > Aligner le texte, ou =

Permet de modifier la position du texte de la cote s¢lectionnée, ou son angle.

METTRE A JOUR LA COTE
Cotation > Mettre a jour, ou H

Applique les parametres du style de cote courant aux cotes sélectionnées.

ASSOCIATIVITE DES COTES

Depuis la version 2002, AutoCAD prend en charge deux nouvelles et puissantes fonctions de cotation : la cotation

associative fondée sur la géométrie et la cotation Objet/Papier.

L’associativité fondée sur la géométrie permet d’attacher des cotes aux objets ou aux ¢léments les constituant. Les
cotes sont mises a jour automatiquement en cas de déplacement ou de modification de la géométrie associée. Les

lignes de repere sont également associatives.

La cotation objet/papier permet de coter dans I’espace Papier la géométrie de I’espace objet . Ces cotes de I’espace
Papier restent associatives dans les situations suivantes :

* modification de la g¢ometrie dans I’espace objet

* déplacement de la fenétre de présentation

* application d’un panoramique ou d’un zoom dans une fenétre de présentation.

Le type des cotes créées dépend de la variable DIMASSOC, qui peut prendre 3 valeurs:

*0: les cotes créées sont décomposées (a éviter)

°1: les cotes sont semi-associatives, comme dans les versions antérieures d’AutoCAD. C’est le cas
lorsqu’un fichier d’une version antérieure est ouvert.

°*2: les cotes sont totalement associatives. C’est le cas par défaut pour un nouveau dessin bas¢ sur un

brouillon.
Ce parametre est sauvegarde dans le fichier. Lorsque vous commencez un dessin a partir d’un gabarit, la valeur en

vigueur dans le fichier gabarit sera utilisée.

Il peut ¢galement étre modifi¢ dans la boite de dialogue Options, onglet Préférences utilisateur :

Cotation associative

Rende associalives les nouelles cotes

75



REGENERER LES COTES

Commande COTREGEN

Met a jour les positions de toutes les cotes associatives du dessin en cours.

Les cotes associatives doivent étre mises a jour manuellement avec la commande COTREGEN dans trois cas :

\ . o , . , . .
* apres un panoramique ou un zoom avec une souris a roulette dans une présentation avec I’espace objet actif, mettez

a jour les cotes associatives créées dans 1’espace papier.

* apres Iouverture d’un dessin qui a ét¢ modifié¢ avec une version précédente d’ AutoCAD, mettez a jour les cotes

associatives si les objets cotés ont été modifiés.

* apres Iouverture d’un dessin contenant des références externes qui sont cotées dans le dessin courant, mettez a jour

les cotes associatives si la géométrie de référence externe associée a été modifiée.
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BLOCS, XREFS ET IMAGES

LES BLOCS

PRINCIPE

Dans AutoCAD, un bloc est un objet complexe nommeé, constitu¢ a partir de plusicurs objets (lignes, cercles, arcs,
blocs imbriqués, etc.).

Le bloc dans son ensemble est traité comme un objet unique. Il est possible de modifier I’¢chelle et I’angle de rotation
a I’insertion du bloc.

Contrairement a une simple copie d’objets, 'insertion de multiples occurrences d’'un méme bloc n’aura quasiment

aucun impact sur le poids du fichier.

Il existe deux types de blocs :

* Le bloc (bloc interne) : un bloc est sauvé uniquement dans le dessin en cours. On ne peut pas I'insérer dans d’autres
dessins, sauf a I’aide du Design Center.

* Le fichier bloc (Wbloc) : ¢’est un bloc exporté sous forme de fichier dwg indépendant. Il peut donc étre insére par

la suite dans n’importe quel dessin, et permet de constituer une bibliotheque.

Les blocs, de manipulation simple, permettent de créer une bibliotheque d’¢léments réutilisables.

CREER UN BLOC

Dessin > Bloc > Créer (B), ou ke (barre d’outils Dessin)

Permet de créer un bloc a partir d’une sélection d’objets. Le bloc créé sera enregistré dans le dessin actif.

[z Définition de bloc

A ——F—Mam: |chaise v|

Faint de base Obijets

B R - Choizir un paint Choix des obiets.@_ I C
# |908.3504828527798 O Conserver
v [z risiziasgsgs| O Domvettenblos —D
O Supprimer
= 20 obiets zélectionnés
lodne d'apergu

O Me pas inclure dictne —_—
E—] 00

(®) Créer une jcone & partir de la géométie du bloc

Unitéz glisser et dépoger:

F —— Milmatres |
Description:
Chaise de burea
G
[ ok ][ aonue [ siee |

A. Entrez le nom du bloc a créer, ou s¢lectionnez un bloc existant pour le redéfinir.

B. Cliquez pour choisir le point de base du bloc, qui sera le point utilisé pour placer le bloc dans le dessin a

). .
I'insertion.
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C. Cliquez pour choisir les objets du dessin a partir desquels le bloc doit étre cree.

D. Permet de choisir ce que vont devenir les objets sélectionnés une fois le bloc creeé. Dans tous les cas, le

bloc sera disponible dans le dessin.
E. Si une icone est créce, elle sera visible dans le Design Center.
F. Indiquez I'unité dans laquelle le bloc a été dessiné.

G. Entrez une description pour le bloc (facultatif).

CREER UN BLOC FICHIER

Commande WBLOC

Cette commande permet de créer un bloc qui sera enregistré en tant que fichier DWG indépendant, a I’emplacement
spécifie. Le bloc peut étre crée de plusieurs fagons :

* a partir d’objets sélectionnés (source : objets)

* en exportant un bloc du dessin (source : bloc)

* en exportant le dessin entier (source : dessin entier).

@ Créer un fichier bloc

Source
() Bloc: Chaize de bureau I |

(O Dessin entier
O Obiets
Faint de base Obijets

=] & W
L ]

L ]
L ]

Destination

Mom et chemin d'accés du fichier:

E:\Brice\Chaize de bureau.dwg v| Q
Unité [ Milimetres |
dinzertion:

Eok [ aoner | [ tiee |

INSERER UN BLOC

Insertion > Bloc (1), ou Egj (barres d’outils Dessin et Insertion)

Permet d’insérer une occurrence d’un bloc défini dans le dessin, ou d’insérer un fichier en tant que bloc dans le dessin
courant (cliquez sur Parcourir).

Les coordonnées d’insertion, I’¢chelle du bloc et son angle de rotation peuvent étre entres dans la boite de dialogue,

ou définis apres avoir cliqué sur OK (cochez les case Speécifier a I’écran).
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@ Insérer @

Hom: |chaise V| [ Parcourir... ]
Chemin:
Faint dinzertion Echelle Fotation
Speécifier & 'tcran [ Spécifier & 'écran

[ Echells uniforme

[] Décomposer [ ok ) [ e | [ aide

POINT DE BASE

Dessin > Bloc > Base

I est possible d’insérer en tant que bloc dans le dessin courant tout autre fichier dessin. Le point d’insertion de ce
dessin est par défaut le point d’origine du SCG. La commande BASE permet de modifier le point de base du fichier

dessin a insérer.

PROPRIETES DES BLOCS

Chaque entite constituant le bloc peut avoir des proprictés différentes de couleur, type de ligne et calque. Selon les
valeurs d’origine de ces propriétes, I'insertion du bloc peut provoquer ou non une modification de I’aspect de chacun
de ces objets.

Possibilités :

* Toute entité d’un bloc créée sur le calque 0 (avec couleur, type de ligne et épaisseur DUCALQUE) se placera,

lors de I'insertion du bloc, sur le calque courant et prendra les caractéristiques de ce calque (couleur, type de ligne,

¢paisseur).

* Toute entité d’un bloc créée sur un autre calque que 0 (avec couleur, type de ligne et ¢paisseur DUCALQUE) restera

placce sur ce calque, et gardera ses proprictés lors de 'insertion du bloc.

* Toute entité d’un bloc créée sur un autre calque que 0 (mais avec couleur, type de ligne et ¢paisseur DUBLOC)

prendra les caractéristiques du calque courant (couleur, type de ligne,épaisseur).

EDITER UN BLOC

Un bloc peut étre décomposé. On retrouve alors les objets qui ont servi a le créer, mais tous les avantages lies a

I'utilisation des blocs (attributs, poids du fichier minimis¢, etc.) sont perdus.

Pour éditer un bloc sans le decomposer, utilisez la commande d’Edition des références. Toutes les occurrences du bloc

dans le dessin seront alors mises a jour.
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LES ATTRIBUTS DE BLOC

PRINCIPE

Un attribut est un libelle ou une étiquette qui associe des données a un bloc. L’ étiquette de Iattribut equivaut au
nom d’un champ dans une table de base de données. Vous pouvez associer plusieurs attributs a un bloc, a condition

de définir une étiquette différente pour chacun d’eux. Une utilisation typique des attributs concerne les champs d’un

cartouche.

Il est possible d’extraire les informations des attributs d’un dessin pour les utiliser dans un tableur ou une base de

donnc¢es, afin de générer une liste de picces ou une nomenclature par exemple.

Lorsque vous insérez un bloc disposant d’un attribut variable, AutoCAD vous invite a entrer les données associces a ce

bloc. Si le bloc dispose uniquement d’attributs constants (valeur invariable), AutoCAD ne demande pas de valeur lors

de I'insertion du bloc.

Les attributs peuvent aussi étre invisibles. Un attribut invisible n’est ni affiché ni trace, toutefois I’information

d’attribut est stockée dans le fichier dessin et peut étre extraite.

Les commandes permettant la gestion des attributs se trouvent dans la barre d’outils Modifier II :

Modification II

B EALARAERR

DEFINIR LES ATTRIBUTS

Dessin > Bloc > Définir les attributs (AT)

Cette commande permet de définir une étiquette d’attribut, qui sera ensuite associée a un bloc (en la sé¢lectionnant

lors du choix des objets constituant le bloc).

[f& Définition d'attribut

Mode

[ Irwisible

[] Constant
[ weriie

[ Prédsfiri
Faint dinzertion

Spécifier & ['écran

R

Abtribut
Etiquette:

Invite:

Walewr:

Optionz de texte

Style de texte: Standard v

|NDMDESS |

| Dessing par |

I =)

| | [ Hauteur < ] |2-5 |
[ Fotation < ] |D |
[ ok ][ aner | [ s |

Etiquette : identifie chaque occurrence d’un attribut dans le dessin. L’étiquette est constitu¢e de toute combinaison de

caracteres a I’exception d’espaces. Les minuscules sont converties en majuscules.

Invite : indique I'invite de I’attribut affichée lors de I'insertion d’un bloc contenant cette définition d’attribut. Si vous

80



/

ne spécifiez pas invite, I’ étiquette est utilisee comme invite par deéfaut. Si vous sélectionnez Constant dans la zone
Mode, I’option Invite n’est pas disponible.

Valeur : specifie la valeur par defaut de Iattribut (peut étre vide). Depuis AutoCAD 2005, la valeur de I'attribut peut
contenir des champs de texte.

Un attribut peut étre défini suivant plusieurs modes :
* Invisible : indique que les valeurs d’attributs ne sont ni affich¢es ni imprimées lors de I'insertion du bloc.
* Constant : affecte aux attributs une valeur fixe.
* Vérifié :

* Prédéfini :

demande une vérification de la valeur des attributs lors de 'insertion du bloc.

ctablit la valeur par déefaut de attribut. La valeur peut étre modifiée en éditant les attributs.

I faut ¢galement définir un point d’insertion, ainsi que les options de texte (hauteur, justification, rotation et style).

Cela permet de positionner I’attribut par rapport aux objets auxquels il sera associ¢ lors de la création du bloc.
Une fois toutes les definitions d’attributs créces, il faut creer un bloc contenant ces dernieres ainsi que les autres

entites a inclure dans le bloc. Lors de la sélection d’objets, vous pouvez s¢lectionner les étiquettes une par une afin de
definir leur ordre d’apparition lors de I'insertion du bloc.

EDITER LES ATTRIBUTS
Modification > Objet > Attribut > Unique, ou @

Permet de modifier la valeur, I’apparence ou les propriétés des attributs du bloc sélectionné, sans altérer les autres
occurrences de ce bloc dans le dessin.

@ Editeur, d'attributs étendu

|E|&\ IE Editeur, d'attributs étendu

g| @ Editeur, d'attributs étendu

Bloc: BOMLINE - Bloc: BOMLINE g Bloc: BOMLINE -

Sélectionner e bloc S électionner e bloc Sélectionner e bloc

Etiquette: 4 = Etiquatte: 4 - Etiquette: 4 =

Attribut | Dptions de tests | Proprigtés Atribut Tt d8 Teite Proprigtes Attribut | Dptions de texte : Fiopristés:|
Etiquette | Invite Valeur Style de teste: | Standard v Calque: [103 ]
1 ENTERITEM MO, 21
3 ENTER PART NG Seo1910 Justfication [ Refléte [ Irwersé Type de ligne: | DuCalue ]
: NTER PART DES. ML PROT. ASH
UY MRS Hauteu: 03456 Facteur despansion: [1.0000 Coviewr: | Ml DuCalgue | Epaisseur de igne
Rotator: 0 | angeodiusi[n | Style de hacé:
Yalewr: | THERMAL PROT. ASH

ok | [ Anuer ] [ ade | ok ] [ Aonuer | [ ade | [CAppliquer | [ ok | [ Annder | [ Aide

L’onglet Attribut vous permet de modifier la valeur des attributs du bloc s¢lectionne.

L’onglet Options de texte vous permet de modifier I’aspect du texte de I'attribut s¢lectionné dans I’onglet Attribut

(hauteur, style, etc.).

L’onglet Proprictés vous permet de modifier les proprictées (couleur, calque, etc.) de I'attribut sélectionné dans

l’onglct Attribut.

Q Vous pouvez double-cliquer sur un bloc contenant des attributs pour les editer.

GESTIONNAIRE DES ATTRIBUTS DE BLOC

Modification > Objet > Attribut > Gestionnaire des attributs de bloc, ou %

Permet de gérer les définitions d’attributs de blocs du dessin. Les possibilites sont a peu de choses pres les mémes
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qu’avec la commande précédente, mais les modifications s’appliquent cette fois a toutes les occurrences du bloc dans
le dessin.

@ Gestionnaire des attributs de bloc

Sélectionner bloc Bloc: | BOMLINE V| [ Synchroniser ]
Etiquette Inwite Walewur par défaut tModes Editer un attribut
1 ENTER ITEM MO. Bloc actif: BOMLINE
MO Aftibu | Options de texte | Propriétés
2 ENTER QUANTITY 1 / Mode Donnges
— Dlivisod Erite
(__Suppimer_] e e [ENTER PARTDESCRPTION
afié
[lpredstvi Paggn [ ]
Trouvé(z] dans le dessin: 25 Trouvé(z] dans l'espace objet:
[ ak, ] [ Annuler ] [ Aide ] [¥] Apercu auta des madifications C ok ) [ Ao | [ 2 ]

IE Paramétres

Afficher dans |3 liste

[ dustification [ Calque
[inwiie ] Hauteur [ Ivpe de ligne
Yaleur par défaut [ Rotation [ Couleur
Modes [ Eacteur dewpansion [] Epaisseur de ligne:
sl [ Angle oblique [ Sty de tracé

Tout sélectionne] Tout elfacer

Signaler les &tiquettes en double

Appliguer les modifications aux références eyistantes

ok [ Anuer ][ aide

SYNCHRONISER LES ATTRIBUTS

®

Met a jour toutes les instances du bloc spécifi¢ avec les propriétés courantes des attributs définis pour ce bloc.

EXTRACTION D’ATTRIBUTS
Outils > Extraction d’attributs, ou .{6

L’extraction d’attributs permet de récupérer les informations des attributs de bloc du dessin (ou de plusieurs dessins),
et d’enregistrer ces informations dans un fichier externe (format ASCII délimité par des virgules, ASCII d¢limite par

des tabulations, Microsoft Excel ou Access si ces applications sont installées sur votre systeme).

L’ extraction ¢tendue d’attributs est ideale pour générer par exemple un devis ou une nomenclature directement a

partir des données du dessin. Il suffit pour cela de suivre I’assistant pas a pas.

LES REFERENCES EXTERNES (XREFS)

PRINCIPES

Les références externes (Xrefs) sont des fichiers AutoCAD insérés dans votre dessin a la manié¢re d’un fichier bloc. La
différence vient du fait que le fichier référence est li¢ au fichier dans lequel il est inséré (dessin hote).

AutoCAD recherche le fichier Xref et le charge a chaque ouverture du dessin héte.

Si vous transmettez le dessin a quelqu’un, le fichier référencé doit donc étre joint au fichier principal (voir la fonction
eTransmit).
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Si le fichier externe a ¢té modifi¢, la Xref sera mise a jour automatiquement a I’ouverture du dessin hote

Les commandes relatives a la gestion des Xrefs se trouvent dans la barre d’outils Référence :

LYY [

ATTACHER UNE REFERENCE EXTERNE

Insertion > Référence externe (XA), ou m

Cette commande permet d’insérer une nouvelle Xref dans le dessin. Apres avoir désigne le fichier a insérer, une boite

de dialogue apparait. Elle est quasiment identique a celle permettant I'insertion d’un bloc.

IERe'fe'rence externe @

Hom: [ Bth floor hac v| [ Parcour... |

Emplacement: C:\Program Files\utoCAD 200445 ampletth floor hwac. dwg
Chemin enregistré:  C:%Program Files\autoCAD 200445 ample’8th floor hwac. dwg
Type de igférence Type de chemin d'acces
(2 Attachement () Superposition Chemin d'accés complet v

Chemin d'accés complet

Paint dinsertion Echelle

Aucun chemin diaccés
[] S pecfier & écran [ & pecifier & Iécran L specieraec@n
[ | & [ [/}
‘ | 3t ‘wuu |

‘ | Z ‘wuu |

[ Echelle uniforme

[ ok ][ Awuer ] [ aie

L’emplacement du fichier référencé peut étre enregistre sous forme de chemin complet (chemin absolu), ou sous

forme de chemin relatif (emplacement du fichier référence par rapport a I’emplacement du dessin hote).

Le type de référence détermine le comportement des Xref imbriquées. Contrairement aux Xrefs attachees, les Xrefs

superposees ne sont pas affichees si vous insérez le dessin hote sous forme de référence externe dans un autre dessin.

GESTIONNAIRE DES REFERENCES EXTERNES

. S *
Insertion > Gestionnaire des références externes (XR), ou

Cette commande fait apparaitre une boite de dialogue permettant de gérer les Xref.

@ Gestionnaire des références externes [ @

|E=|EE

Nom de référence  Etat Talle  Type | Date Chemi Attacher...

[ Ghfloor fumite v Chargée  258K0 Attacher  31/01/20.. St flog
i B % Rechaigée  402K0 Attacher 31/01/20.  Bthflao oo

(% Bthfloor highting ¥ Déchargée Attacher Bth floo)
[ Bthfloorplan v Chargée  236KD Attacher 31/01/20.  Bth flon
% @ floor plumbing ¥ Déchargée Atacher Bih flog SCNoge

% Btk floor power ¥ Déchargés Attacher Bth fla)

el trouvée dans

CAProgram Files\AutoCAD 200445 ample’Bth floor vac. dwa | [Bercou... | [Ereaister chemin

Lo ) [ e ][ aide

Le bouton Attacher permet d’ins¢rer une nouvelle Xref dans le dessin.
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En s¢lectionnant une (ou plusieurs) Xref, vous pouvez cliquer sur :

* Détacher: permet de supprimer définitivement une Xref du dessin

* Décharger:  permet de supprimer temporairement une Xref du dessin

* Recharger: fait reapparaitre une Xref déchargée, ou rafraichit une Xref modifice

* Ajouter : transforme la Xref en bloc du dessin, et donc supprime tout lien avec le fichier externe

* Ouvrir: ouvre le fichier Xref (AutoCAD 2005)

* Parcourir:  permet de modifier le chemin de la Xref (si le fichier de la Xref a é¢té déplacé ou renommé par
exemple)

* Enregistrer chemin: permet d’enregistrer définitivement le nouveau chemin de la Xref s’il a et¢ modifie.

DELIMITER UNE REFERENCE EXTERNE
Mod}'ﬁcation > Delimiter > Xrg'f, ou ?Q)

Permet de délimiter la Xref sélectionnée a I’aide d’un contour rectangulaire ou polygonal, pour n’en afficher qu’une

partie. Cette commande fonctionne également pour les blocs.

Options :

* ACtif affiche uniquement la partie délimitée de la référence externe ou du bloc

* INactif : affiche toute la géométrie de la référence externe ou du bloc, en ignorant le contour de délimitation
* Profdelim:  définit les plans de délimitation avant et arriere d’une référence externe ou d’un bloc. Les objets en

dehors du volume défini par le contour et le chemin spécifié ne sont pas affichés

* Supprimer:  supprime un contour de délimitation pour la référence externe ou le bloc sélectionné. Pour
temporairement désactiver un contour de délimitation, utilisez I’option INactif. La commande Supprimer efface le

contour ainsi que la profondeur de délimitation.

¢ géncrer POlyligne:  dessine automatiquement une polyligne coincidente avec le contour de délimitation. La
polyligne assume le calque, le type de ligne et les parametres courants. Cette option est utile pour modifier le contour
de délimitation courant a I’aide de la commande PEDIT puis redéfinir le contour de délimitation avec la nouvelle
polyligne. Pour visualiser la référence externe entiere en redéfinissant le contour, utilisez I’option INactif pour

désactiver le contour de délimitation.

* Nouveau contour : permet de créer un nouveau contour de délimitation rectangulaire, polygonal, ou reprenant

le tracé d’une polyligne existante.

AJOUT DE REFERENCES EXTERNES
k.4
Modification > Objet > Référence externe > Ajouter, ou 4

Permet d’ajouter au dessin des symboles qui dépendent de reférences externes (blocs, styles de cote, calques, types de
ligne, styles de texte, etc.).
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jouter des références externes

Higfs
th floor plan ~
Shiooaniue

= &th floor lighting

2 % B
= 8th floor lightinglp
= htingll

1= Sth floor lightingll
1= Gt floor lightingll
>

[~

CADRE DE DELIMITATION DES REFERENCES EXTERNES
Modification > Objet > Réference externe > Cadre, ou ?0}

Permet de rendre visible ou invisible les cadres de délimitation des Xref et blocs du dessin.

GESTION DES XREFS
Outils > Options > onglet Fichiers (OP)

Vous pouvez définir dans les options d’AutoCAD des noms de projets, chaque projet pouvant contenir plusieurs
chemins de recherche.

Vous pouvez ensuite affecter un projet a chacun de vos dessins (un projet par dessin) a I’aide de la variable
PROJECTNAME.

Si AutoCAD ne parvient pas a trouver un fichier li¢ (Xref ou image), il explorera alors les chemins associ¢s au projet

affecté au dessin courant.

Profil courant; <<Prolil

Fichiers | Affichage | Ouwri et enegistie

Chemins de racherche, noms st emplacement:

T Chemin ds rechsrche de fichisrs de sup;

apnaire

= B_floor
= C:\Progiam Files\butoCAD 200545 ampls
= Projett

de et divers noms de fichiecs

Morns de Féditeur de texte du

£
o '

DROITS D’EDITION DES XREFS

Outils > Options > onglet Ouvrir et enregistrer (OP)

<¢Prafil sans nom > Dessin courant:

1age| Ouvir ot ervegister | Tracer et publier | Systéme | Préférsnces utiisateur

rit des fichisrs Ourvrir fichier

[ D Nombre des fichiers récemme:
4 4uoCAD [ dwa) v

[#] Adficher le chemin d'accés complet dans le tive

"aperGU miniature.
SHTEnGes externes [Xréf]
o —— tincrémenisl Chargement sur demande des Xigk
| &wctive avee copie v A
Conserver les mediications des calques et B
s Peimetire édiion des rél. du dessin courant par
d'autres utiisateurs

= eniegistrements
Applications ObjsctAT

A. Choisissez Active avec copie pour permettre I’¢dition par d’autres utilisateurs des Xrefs utilis¢es dans

le dessin. Si vous choisissez Active, les Xrefs seront en lecture seule tant qu’elles seront chargees dans le
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dessin courant.

B. Détermine si les modifications apportces aux calques de la Xref dans le dessin hote sont enregistrees

dans le dessin hote.

C. Cochez la case pour autoriser I'utilisation de I’Edition de références sur le dessin courant, lorsque celui-

ci est utilisé¢ en tant que Xref dans un autre dessin.

ICONES DE NOTIFICATION

Lorsque vous ouvrez un dessin contenant des Xrefs, une icone de notification s’affiche dans la barre d’¢tat, dans
le coin inférieur droit de I’écran (AutoCAD 2004). Vous pouvez cliquer dessus pour afficher le Gestionnaire des

/ 4
références externes .

Si une Xref du dessin est modifi¢e en-dehors du dessin héte, une bulle de notification s’affiche pour vous prévenir que

la Xref doit étre rechargée.

§ v NEHE

jrj Le fichier de référence externe a changé »
IIn fichier de référence a changé et a peut-étre bezoin d'étre rechargé:

Bth floor power

di B N s -
ﬁ?)gv é"!\!}'gv

EDITION DE REFERENCES

PRINCIPE

Vous avez la possibilite d’editer un bloc sans avoir a le décomposer, ou d’éditer une Xref du dessin sans avoir a ouvrir

le fichier externe, en utilisant I’Edition de références.
Dans le cas d’un bloc, les modifications apportées au bloc affecteront toutes les occurrences du bloc dans le dessin.
Dans le cas d’une Xref, les modifications apportées seront enregistrées dans le fichier de la Xref.

Utilisez la barre d’outils Editref:

Editref

A | @ O g

EDITER UN BLOC OU UNE XREF

Modification > Editer les Xréfs et les blocs > Edition des références dans le dessin, ou M
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Sélectionner le bloc ou la Xref a modifier, puis cliquez sur OK (I’¢léement peut étre une Xref ou un bloc imbriqué).
Dans les versions antérieures a AutoCAD 2004, il faut ensuite sélectionner les objets a modifier et valider.

Le reste du dessin est alors estompé et verrouille, pour permettre une édition plus facile. L'intensite de I’estompage
peut étre modifice dans I’onglet Affichage de la boite de dialogue Options.

Profil courant: <<Profil sans noms> Dessin courant:

Fichiers| Affichage | Ouwiir et ervegistrer | Tracer et publier | Systéme || Préférences

@ Edition, des références

|dentifier la référence | Parametres Intencité de 'sstompage de [édtion des références

Mom de référence: Apergu
P shioortumiue
3 Bth floor plan W \

= Cih floor planiD36 I@]
53 8th floor planiD36

53 8th floor planiD36
53 8th floor planiD36
m

|

Ol Bl il

<

Chemin: C:%\Program Files\AutaCAD 200445 ample’8th floor plan.dwg

(® Sélectionner automatiquement tous les obists imbriqués

O Irwiter & sélectionner les obists imbriqués /
QK Annuler Aide

Q Vous pouvez ¢galement double-cliquer sur une Xref ou un bloc (sauf s’il contient des attributs) pour I’¢diter.

AJOUTER/ SUPPRIMER DES OBJETS
+ —
Modification > Editer les Xréfs et les blocs > Ajouter au jeu de sélection / Supprimer du jeu de sélection, ou Y] / 'Y

Permet d’importer dans le bloc (ou la Xref) edité des objets du dessin , ou d’en supprimer des objets (ceux-ci
deviennent alors des entités du dessin).

ENREGISTRER /IGNORER LES MODIFICATIONS

Modification > Editer les Xréfs et les blocs > Enregistrer I’édition des références / Fermer les références, ou U=PR |
Permet de quitter I’¢édition du bloc (ou de la Xref) en:

* ignorant les modifications apportées durant la session d’¢édition

*enregistrant les modifications apportées durant la session d’édition : I"objet modifi¢ et reconstruit reste un bloc ou

une référence externe.

INSERTION D'IMAGES

PRINCIPE

AutoCAD permet d’ins¢rer dans un dessin des images bitmap (raster) dans différents formats courants : JPEG, TIFF,
PNG, etc.
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Cela vous permettra d’améliorer la présentation de vos dessins en incluant par exemple des photos issues d’un
appareil photo numerique ou d’un scanner. Il est ¢galement possible d’utiliser une image en fond de plan et de
dessiner par dessus (dessin hybride raster/vectoriel).

La barre d’outils Référence permet de gérer les images du dessin :

A Les images se comportent exactement de la méme manicre que les Xrefs : I’emplacement du fichier image est
meémorise dans le dessin AutoCAD, et I'image est chargée a I’ouverture du dessin héte. Si vous transmettez le dessin a
quelqu’un, le fichier image doit donc étre joint au fichier AutoCAD.

ATTACHER UNE IMAGE
Insertion > Image raster, ou

Cette commande permet d’insérer une nouvelle image dans le dessin. Apres avoir designé le fichier a insérer, une
boite de dialogue apparait. Elle est quasiment identique a celle permettant 'insertion d’une Xref.

La taille de I'image dans le dessin est déterminée par la résolution indiquée dans I'image et ses dimensions en pixels,
par I'unite définie dans la boite de dialogue Controle des unités, et par I’¢chelle d’insertion de I'image.

Nom: (7343 3327 ~| [ Parcoun

Emplacement  E:\Brice’Mes imagesidiversh7343_9327 jpg
Chernin enregishié: E:\Brice’Mes imagesidiversh7343_9327 jpg

Tupe de chemin d'acces

Chemin d'accés complel v

Chemin let
Chemin d'accés relatif Echelle Rotation

e Spécifier & Mécran [ Spécifier a écran
% | | || | 4ngle: [0
vl ]
N —

Lok ][ tomer | [ aide | [ Damlexx

Informations sur limage
Unité AutoCAD courante;

Milimétres

Résolution
Horizontale: 72.00 par pouce

Vericale: 7200 par pouce
Taille d limage en pivels: Taille de lmags en unités

Laigeur: 1000 Largeur: 352778
Hauteur: 7500 Hautewr: 264.583

GESTIONNAIRE DES IMAGES
Insertion > Gestionnaire des images, ou
Cette commande fait apparaitre une boite de dialogue permettant de gérer les images.

Le bouton Attacher permet d’insérer une nouvelle image dans le dessin.

En sélectionnant une (ou plusieurs) image, vous pouvez cliquer sur :

* Détacher : permet de supprimer de¢finitivement une image du dessin

* Décharger:  permet de supprimer temporairement une image du dessin

* Recharger:  fait réapparaitre une image déchargée, ou rafraichit une image modifice
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* Parcourir:  permet de modifier le chemin de I'image (si le fichier a ¢t¢ déplace ou renommé par exemple)

* Enregistrer chemin: permet d’enregistrer définitivement le nouveau chemin de I'image s’il a ¢té modifie.

[i2] Gestionnaire des images

Mom delimags | Etst Talle  Type  Date Cherin snreis! Altacher
7343 9907 Chagée  253Kc  JFIF 28/04/20..  EABrice\Mesim

< > Détals..

Image trouvés dans

E:\Brice\Mes images\divers\7343_3327 ipg | [Barcoui..] [ Eregistier cherin |

ok | [ Aoder | [ gide

DELIMITER LIMAGE

Modification > Délimiter > Image, ou

Permet de délimiter I'image s¢lectionnée a I'aide d’un contour rectangulaire ou polygonal, pour n’en afficher qu’une

partie.

Options :

* ACtif: affiche uniquement la partie délimitée de I’image

* INactif : affiche toute I'image, en ignorant le contour de délimitation

* Supprimer:  supprime un contour de délimitation pour l’image sélectionnée. Pour temporairement désactiver un
contour de délimitation, utilisez I’option INactif.

* Nouveau contour : permet de créer un nouveau contour de délimitation rectangulaire ou polygonal.

AJUSTER LIMAGE
7
Modification > Objet > Image > Ajuster, ou .

Permet d’ajuster la luminosité, le contraste et I’estompe de I'image sélectionnée. Le réglage de ces valeurs modifie
Iaffichage de I'image, sans modifier le fichier externe.

Ajuster I'image

Luminosité 7343 9927
Foncé 3 Clai
Contraste
Bas j Elevé
Estompe
Min j Max
oK nner aide

Q Vous pouvez double-cliquer sur le cadre d’une image pour I’ajuster.
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QUALITE DE L'IMAGE
Modification > Objet > Image > Qualité, ou

Permet de choisir la qualite d’affichage des images (Elevée ou Brouillon). L’affichage en mode Brouillon permet

d’accélérer les opéerations d’affichage (zooms, pan, etc.).

TRANSPARENCE DE L'IMAGE

Modification > Objet > Image > Transparence, ou €

Permet d’activer ou désactiver la transparence de 1’image sélectionnée.
Plusicurs formats de fichier image (PNG, TIFF...) acceptent des images comportant des pixels transparents.
L’activation de la transparence d’une image permet a AutoCAD de reconnaitre les pixels transparents afin que le

dessin s’affiche au travers de ces pixels. Par défaut, les images sont lices avec la transparence désactivée.

CADRE DE 'IMAGE

Modification > Objet > Image > Cadre, ou

Permet de rendre visible ou invisible le cadre de délimitation des images du dessin.

Si le cadre est désactive, les images ne peuvent plus étre selectionnées.
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DESIGNCENTER ET PALETTES D’OUTILS

DESIGNCENTER

PRINCIPE

Le DesignCenter est une palette permettant un acces rapide aux ressources (définitions de calques, blocs, styles de

texte, styles de cote, styles de tableau, xrefs, présentations. . .) contenues dans n’importe quel fichier de dessin, qu’il

soit ou non ouvert dans AutoCAD.

Vous pouvez importer ces ressources dans votre dessin simplement en les faisant glisser depuis le DesignCenter.

LE DESIGNCENTER

Outils > DesignCenter (CTRL+2), ou ¥ (barre d’outils Standard)

La fenétre du DesignCenter est divisée en deux: I’arborescence dans la partie gauche et la zone de contenu dans la

partie droite.

L onglet Dossier permet d’acceéder dans I’arborescence a tout dessin stockeé sur le disque dur ou le réseau.

L onglet Dessins ouverts ne donne acces qu’aux fichiers actuellement ouverts dans AutoCAD.

Une fois le fichier source s¢lectionné dans I’arborescence, double-cliquez dans la zone de contenu sur la catégorie qui
vous intéresse (calques, blocs, etc.). Vous pourrez ensuite importer un ¢lément dans votre dessin en le faisant glisser

depuis la zone de contenu du DesignCenter vers la zone graphique de votre dessin.

Vous pouvez également faire glisser un ¢lément depuis le DesignCenter vers une palette d’outils.

| <‘F| - ".1‘_. Q l'-*‘ @ v

Dossiers | Dessing ouverts | Historique | DC en ligne

Dessing ouverts ® z
—
[ER[Blocks and Tables - Metric. dwg) @ == k
ir Deszind.dwg ) CC\\(, Calques Prézentations
N
VAR
==
Styles de cotes  Styles de tableau  Styles de texte
!
Types de ligne wrefz
x

=4
™
=
=
™}
g x
=]
v
ke
(=]
| (B3 >
E C:\Program Files\dutodesk\dutaCAD 200645 ampleBlocks and T ables - Metric.dwg [8 élément(z])
= /

¥ Q| WéaEREIE E-

Dossiers | Dessing ouverts | Historique | DC en ligne

Dessing ouverts ®
=] Blocks and Tables - Metric. dy

i3 Blocs ARCHBDR-D Bathtub

2 Calques

£ Présentations

,ﬁ Styles de cotes Py M
Styles de tableau e

ﬁ Styles de texte Droar - Bifold Droar - French

= Types de ligne

Sl réfs
. &
Deszinl.dwg xﬁx ﬁ)
Faucet - front Faucet - top
Déplacer

Taille
Fermer
v Aukariser ancrage

Masquer autoratiquement

DesignCenter Kitchen example

< 4

=4
=}
=
Z
=}
(=}
4
=
wy
L
(=]
o
El

B

Croor

——

Dirawing Block
Title

Lighting fisture

o

x|

C:%Program Filesh\Autodesk \AutaCAD 200645 ample\Blocks and Tables - ... \Blocs [16 élément(z])
/s
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PALETTES D'OUTILS

PRINCIPE

Les palettes d’outils sont affich¢es sous forme d’onglets dans la Fenétre des palettes d’outils.

Elles permettent I’insertion rapide dans le dessin de blocs ou de motifs de hachures principalement, appelés outils.
Les avantages par rapport a une insertion directe depuis le DesignCenter sont:

* un acces direct sans avoir a naviguer dans I’arborescence jusqu’au dessin source

* la possibilit¢ de personnaliser le comportement des outils (choix du calque sur lequel sera inséré¢ un bloc par

exemple).

LA FENETRE DES PALETTES D'OUTILS

Outils > Fenétre des palettes d’outils (CTRL*3), ou B (barre d’outils Standard)

Pour utiliser un outil existant de la palette active, il suffit de cliquer dessus.

Pour choisir une autre palette, cliquez sur I’onglet correspondant.

Exemples métriques

@ Ecrou hexagonal - Métrique

Anna. ..

Archi...

Boulon & téte hexagonale {vue
o lakérale) - Métrique

Méca...

'?% Wis & épaulement - Métrique

- —_5 Symboles de soudure - Métrique

Electr...

CREER UNE PALETTE

Pour créer une nouvelle palette vide, faites un clic droit sur la palette (pas sur un outil) et choisissez Nouvelle palette
dans le menu contextuel.
Vous pouvez de la méme maniere supprimer ou renommer la palette active.

i
Exemples métriques

v Autariser [ancrage

@ Ecrou hexagona Masquage automatique
Transparence. ..
Boulon &téte he  opions d'affichage. ..
% latérale) - Métrid .
Trier par 4

Archi... | Anno...

Méca...

'=% Wis & épaulemen

Ajouter du texte
Ajouter un séparateur

- —_5 Symboles de so

Mouw, ..

Tou Palette

. Supprimer Palette
- Roulement & rol
Renommer Palette

Personnaliser ...
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AJOUTER UN OUTIL

Pour ajouter un outil a votre palette, vous pouvez:

* faire glisser dans la palette un bloc, une xref, une image ou un motif de hachures depuis la zone de contenu du

DesignCenter.

* faire glisser dans la palette un objet du dessin courant, directement depuis la zone graphique. Cet objet peut étre

un bloc, une xref, une image ou un motif de hachures, mais ¢galement un objet de dessin (ligne, cercle, etc.) ou une

cote.

Vous pouvez alors utiliser le nouvel outil pour créer des objets dans votre dessin dont les propriétés seront identiques

a celles de I’objet que vous avez déplace vers 1

MODIFIER UN OUTIL

Un clic droit sur un outil vous permettra de le supprimer, de le renommer, ou d’accéder a ses propriétés.

a palette d’outils.

Les propriétés d’un outil peuvent étre personnalisées de maniere a prédéfinir les propriétes (calque, couleur, etc.) de

I’ objet qui sera crée par cet outil.

@ Propriétés de loutil
Image: Mom:
|F|0u|ement & rouleaus - Métrique |
Description:
|Vue en coupe d'un roulement & rouleaus prenant en charge différ|
om Roulement. & rouleaus - Métrique
Fichier source C:\Program FilesiautodeskiAutoCAD 20,
Echelle 1.00
Facteur d'échelle auxilisire  Aucune
Rotation o
Inviter & saisir une rotation  Mon
Décomposer Mon
Général 2
Couleur W DucCalque
Calque -- utiliser la valeur courante
Type de ligne -- utiliser la valeur courante
Skyle de kracé DuCalque
Epaisseur de ligne — DuCalque
Propriétés générales
ok ][ aeder ][ aide
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MISE EN PAGE ET IMPRESSION

MISE EN PAGE D'UN DESSIN

Une fois votre dessin termin¢ dans I’onglet objet (sans annotations), il vous faudra passer dans un onglet de

présentation afin de procéder a sa mise en page et de le conﬁgurer pour I'impression.

K h Présentation] 4 i

1 de la présentation.

C’est dans cet onglet de présentation que vous insérerez un cadre et un cartouche, que vous créerez une ou plusieurs
vues du dessin, et que vous les annoterez.

Les barres d’outils Présentation et Fenétres vous seront utiles :

& & [ O & 2B 2 |.-’-'-.iuster au forma v|

CONFIGURATION DU TRACE

Fichier > Gestionnaire des mises en page, ou E

Les parametres de mise en page vous permettent de déterminer I'imprimante a utiliser, le format de papier,
|’ orientation, etc.

Le Gestionnaire de mises en page permet de:
* modifier les parametres de mise en page de I’onglet courant (cliquez sur le bouton Modifier)
* créer de nouvelles mises en pages nommeées (cliquez sur le bouton Nouveau)

* appliquer une mise en page nommee a la présentation courante (s¢lectionnez une mise en page et cliquez sur Définir
courant).

ise en page - Présentation

L. i Mise en page Table des styles de tracé (attribution des plumes)
estionnaire des mises en page
[
Présentation courante:  Présentation? [afficher styles de trace
Imprimantetraceur
Mises en page Nom: [&@canonsaz0 v [ Propristss |

Mise en page courante: <aucunes Options de fengtrs ombrée

/' Tracewri  Canon 5820 - Filate systéme Windaws - par Autodesk — 1o |-
7y ”
— 2
e Al o ]
L
Importer... Format de papisr Options du tracé
a4 v
Distsils s L s o pisge sélactionnss AT
Mom du périphérique:  Canon 5820 Hive, s tracé Echells d tracé
) [ la taille du pagier Tracer espace papier en derriier
Traceur: Canon 5820 Rl
[ cacher les abets de fespace papier
Taills l brace: 209,57 % 296,97 rim (Paysags) Eehsle: |11 v
Emplacement: UsennL : : : Orierkaticr, o dessin
Décalage d tracé (origine dfinie sur zone dimpression) mm =
Dseription:
w E7 ] Fle e e @ R
Paysage
) i} . v l:l [ letire & échsls Iss ©raysag

o ] [ eoder | [ ege |
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Une fois ces parametres définis, vous devriez obtenez une présentation semblable a celle montrée ci-dessous.

Une fenétre a éte créee, dans laquelle votre dessin apparait, au moins en partie.

— !

AT 47 » [ ¥\ Objet } Présentation! [ Présentation? <

nmande: _ PAGESETUR
nnande:

nnande: <

20, 2463163, 01,0000 RESOL| GRILLE| ORTHO|[POLAIRE [ACCROBS REPEROB EL PATQ:

C

A. Fenétre génerce automatiquement. Pour s¢lectionner la fenétre, cliquez sur celle-ci. A 'aide des

poignécs vous pourrez la manipuler.
B. Limites de la zone imprimable.

C. Nous sommes en Espacc Papicr.

ESPACE OBJET ET ESPACE PAPIER

Dans un onglet de presentation, vous pouvez étre dans deux  espaces differents : I’espace PAPIER et I’espace OBJET.
Cela est indiqué par un bouton de la barre d’¢tat, qui affiche OBJET ou PAPIER. L’icone du SCU s’affiche ¢galement

sous la forme d’une équerre en espace Papier.

En espace Papier, vous ne pouvez travailler que sur la mise en page du dessin, et non sur le dessin lui-méme (vous

pouvez par exemple modifier la fenétre contenant votre dessin a ’aide de ses poignées, ou insérer un cartouche).

Vous étes en espace Objet apres avoir activé une fenétre. Vous pouvez alors zoomer a I'intérieur de la fenétre, et
dessiner ou modifier des objets exactement comme si vous ¢tiez en onglet Objet. La seule différence est que I’on reste
dans le contexte d’un onglet de présentation.

On passe en espace Objet en cliquant sur le bouton PAPIER de la barre d’¢tat. Ce dernier affiche alors OBJET, et une
des fenétres s’active (contour gras). Vous pouvez ¢galement double-cliquer dans une fenétre, ou cliquez sur le bouton
Agrandir la fenétre O dans la barre d’état (AutoCAD 2005).

On passe a nouveau en espace Papier en cliquant sur le bouton OBJET de la barre d’¢tat. Ce dernier affiche alors
PAPIER, et les fenétres se désactivent. Vous pouvez ¢galement double-cliquer en-dehors d’une fenétre.
Si la fenétre a ¢té agrandie, cliquez sur le bouton Reduire la fenétre i) dans la barre d’état.

Vous avez alors la possibilite, en sélectionnant une fenétre, de la redimensionner a I’aide des poignées.

96



INSERER UN CADRE ET UN CARTOUCHE

Une fois le format de papier fixe, il est temps d’insérer dans le dessin un cadre et un cartouche. Cela se résume en fait
a I'insertion d’un ou plusieurs blocs, contenant en général des attributs a renseigner (voir chapitre Blocs).

Ces blocs doivent étre inséres en espace Papier a I’échelle 1, de maniere a ce que les fenétres se trouvent a 'intérieur
du cadre.

Q Si le cadre n’est pas centré sur la feuille, modifiez la mise en page. Il suffit de choisir Etendu en aire de trace, et
de cocher la case Centrer le tracé.

! s
T Toeal [P

Aire: du bracé
A tracgr:

1 Erendu v

I U
Décalage du tracé (origine définie sur zone dimpression)

r ® Centrer tracé

v

Agertu...

GESTION DES FENETRES

Il est possible de créer plusicurs fenétres dans un méme onglet de présentation, chacune pouvant avoir une échelle

différente.

Vous pouvez afficher dans chacune d’elle tout ou une partie seulement de votre dessin (contenu de I’onglet Objet).
Vous avez ¢galement la possibilite de masquer un calque dans une fenétre en le gardant visible dans une autre (voir

chapitre Calques).

Utilisez la barre d’outils Fenétres :

Fenétres

O & B S |Aiuster auforma +

Q Il est recommand¢ de dessiner les fenétres sur un calque particulier non tracé (voir chapitre Calques), de

maniere a rendre invisible le contour des fenétres a I'impression.

DEFINIR UECHELLE D’UNE FENETRE

Une fois en espace Objet, il est possible de configurer I’¢chelle de la fenétre active. Pour cela, affichez la barre d’outils
Fenétres.

I suffit de choisir une ¢chelle correcte dans la liste (vous pouvez ¢galement y taper une échelle personnalisce sous
forme de fraction), et d’utiliser le panoramique pour positionner correctement le dessin dans la fenétre. S’il existe
plusieurs fenétres, il suffit de cliquer dans I'une d’elles pour I’activer avant de choisir une echelle.
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Q Dans AutoCAD 2006, la liste de facteurs d’¢chelles peut étre personnalisce a Iaide de la boite de dialogue Format
> Liste d’¢chelles.

VERROUILLER UNE FENETRE

Il est ¢galement judicieux de verrouiller la fenétre une fois I’ ¢chelle définie.

Pour cela, s¢lectionnez la fenétre (en espace Papier), affichez le menu contextuel (clic droit), et choisissez Verrouiller la
vue > Actif.

Une fois cette manipulation effectuce, il n’est plus possible de modifier I’échelle d’une fenétre. De plus, méme en

espace Objet, vous pouvez zoomer et utiliser le panoramique sans que I’échelle de la fenétre soit modifice.

Répéter Actif

Délimiter la fenétre

Afficher les objets Fenétres 3

Verrouiller la vue
Tracé de lombrage 3 Inactif
Couper

Copier

Copier avec point de base
Coller

AFFICHER LA BOITE DE DIALOGUE FENETRES
Affichage > Fenétres > Fenétres existantes, ou

Cette boite de dialogue vous permet de créer plusieurs fenétres simultanément.

FENETRE UNIQUE
Affichage > Fenétres > 1 Fenétre, ou D

Permet de créer une nouvelle fenétre rectangulaire.
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FENETRE POLYGONALE
Affichage > Fenétres > Fenétre polygonale, ou rlﬂl

Permet de créer une nouvelle fenétre de forme polygonale.

CONVERTIR UN OBJET EN FENETRE

Ch
Affichage > Fenétres > Objet, ou =

Permet de créer une fenétre a partir d’un objet ferme existant (polyligne fermee, ellipse, spline, région ou cercle).

DELIMITER UNE FENETRE EXISTANTE
Modification > Délimiter > Fenétre, ou Eg

Permet de délimiter une fenétre rectangulaire existante en utilisant un objet (polyligne fermee, ellipse, spline, région
ou cercle) dessin¢ en espace Papier comme contour.

Vous pouvez également utiliser I’option Polygonal pour tracer un contour de délimitation polygonal.

GESTION DES ONGLETS DE PRESENTATION

Un méme fichier peut contenir plusicurs onglets de présentation, ayant chacun ses propres parametres de trace.

Vous pouvez créer un onglet vierge, ou importer un onglet complet depuis un autre dessin, ou un fichier gabarit.
Vous pouvez ¢galement supprimer ou renommer un onglet, ou réorganiser les onglets.

Tout ceci peut étre realis¢ a I’aide du menu contextuel obtenu par un clic droit sur un onglet de présentation existant.

Vous pouvez également utiliser la barre d’outils Présentations.

Houvells préssntation
A partir du gabarit,..
Supprimer
Renammer

Déplacer ou copiet...

Sélectionner toutes les présentations

Activer [onglet Objet

Configurations d tracs...
Imprimer ..

* ST

NOUVELLE PRESENTATION

Outils > Assistants > Creéer présentation, ou as

Crée un nouvel onglet de présentation vierge.
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PRESENTATION ISSUE D’UN GABARIT
5

Importe une présentation préconfigurée (parametres de trace, cadre et cartouche, etc.) depuis un fichier gabarit
(fichier DWT), ou un fichier dessin (fichier DWG).

ANNOTATIONS

COTATION

Depuis AutoCAD 2002, vous pouvez créer des cotes completement associatives, et ce méme si vous cotez en espace
Papier.
Le plus simple est donc de coter directement en espace Papier toutes les vues, avec une échelle générale des cotes de

1 (ou Echelle des cotes selon présentation).

A Si vous effectuez un panoramique dans une fenétre, ou que vous changez son échelle, il vous faudra régeénerer les
cotes (commande COTREGEN, voir chapitre Cotation), afin qu’elles se repositionnent correctement par rapport a la

L ,
geometrie cotee.

Pour conserver une compatibilité maximale de vos fichiers avec les versions antérieures d’ AutoCAD, vous pouvez
¢galement coter en espace Objet dans I’onglet de présentation. 1l faut alors absolument verrouiller les fenétres, et

cocher la case Echelle des cotes selon présentation pour le style de cote utilis¢ (Format > Style de cote > bouton Modifier

> onglet Ajuster).

TEXTE

Vous pouvez créer du texte en espace Papier ou en espace Objet, suivant le cas:

* en espace Papier, vous pouvez créer du texte de mise en page (legende, identifiant de détail). Vous donnerez a ce

texte la hauteur qu’il doit avoir sur le plan papier.
* en espace Objet, vous pouvez créer du texte en rapport direct avec une partie du dessin. Il faudra alors compenser

I’¢chelle de la fenétre (par exemple pour créer du texte de hauteur 5 mm sur le papier dans une fenétre au 1/50, il

faudra lui donner une hauteur de 250 unités).

100



IMPRESSION

APERCU AVANT IMPRESSION

Fichier > Apercu du tracé (AP), ou /@ (barre d’outils Standard)

Cette commande montre ’apparence qu’aura le dessin une fois tracé. L’apercu est bas¢ sur la configuration courante

du tracé¢ définie a I’aide de la commande Mise en page. Le style de tracé et les épaisseurs apparaissent a ’apercu, et

vous pouvez zoomer durant I’apergu.

Utilisez le menu contextuel ou la barre d’outils du mode d’apergu pour quitter ou tracer depuis I’aperqu.

Fenétre

Zoom original

Tracer B
Panaramique le
w Zoom

IMPRIMER
Fichier > Imprimer (TC ou CTRL+P), ou &

Cette commande affiche une boite de dialogue semblable a la boite de dialogue Mise en page, mais le tracée est
déclenché lorsque vous cliquez sur OK.

Cliquez sur le bouton @ pour accéder a tous les parametres d’impression.

[f& Tracer - Présentation ﬁ‘ﬁl
Mise en page: Table des styles de tracé (attribution des plumes)
Wom:  [<ucnes 3 po—— 3

Imprimanteftraceur Options de fenétre ombrée
Mom: &5 Canan 5820 -
Traceur: Canon 5820 - Pilate systéme Windows - par Autodesk ot m - OQualits Normale 3

7 T
Emplacement: LISBOD1 7 3

4
Description:
& Z z Options du tracé
A 1 |
[ Tracer dans fichier [ Tracer en arrigre-plan
Eormat de papier Nombre ds copiss
-~ v & ]
” E 1 = [#] Tracé aver styles de tracé
[#] Tracer espace papier en dernisr
Aire: du bracé Echelle du tracé [F[cetherl e otier el [eepecaparer:
A tracer; 8 5
EEER [41a tslle du papier [Cganniére de trace sur
Etend, v P
endd Echelle: [1:1 v [CJEnregistrer modif, & présentation
Décalage du tracé (origine définie sur zone dimpression) 1 mm = Orientation du dessin
o Centrer le tracé 1 o Oportrait
= (®Paysage
. Mettrs & [échelle les i i
- épaisseurs de ligne [Iracé avec symétrie verticale
C o e = @
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